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INSEGNAMENTO           _________________________________________________________ 

ANNO ACCADEMICO    _________________________________________________________ 

CORSO DI LAUREA IN  _________________________________________________________ 

DOCENTE           _________________________________________________________  

ANNO DI CORSO           ____________________ SEMESTRE _________________________ 

 

N° CREDITI LEZIONI FRONTALI: ______________ 

N° ORE LEZIONI FRONTALI: __________________    STUDIO INDIVIDUALE (________)  

 

N° CREDITI ESERCITAZIONI/LABORATORIO: ______________ 

N° ORE ESERCITAZIONI/LABORATORIO: ________ STUDIO INDIVIDUALE (_______) 

 

N° CREDITI PROGETTO/CASO DI STUDIO: ______________ 

 N° ORE STUDIO INDIVIDUALE (_______) 

 

TOTALE CREDITI: ________ 

 

PRE-REQUISITI 

 

 

 

OBIETTIVI FORMATIVI 
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OBIETTIVI PROFESSIONALIZZANTI 

 

 

 

 

TESTO/I ADOTTATO/I 

 

 

 

 

TESTO/I CONSIGLIATO/I 

 

 

 

 

PROPEDEUTICITÀ OBBLIGATORIE 

 

 

 

 

PROPEDEUTICITÀ CONSIGLIATE 

 

 

 



          
 

 
Campus Via E. Orabona, 4 Pagina 3 

Tel (+39) 080 5442294; Fax (+39) 080 5443196  
zuccaro@di.uniba.it  

  
 

 

INCENTIVI ALLA FREQUENZA  *   

 

 

 

 

ESONERI O PROVE DI VALUTAZIONE INTERMEDIE CON MODALITÀ DI 
ESECUZIONE * 

 

 

 

 

VALIDITÀ DEI VOTI E PREMIALITÀ ACQUISITE * 

 

 

 

 

MODALITÀ DI ESECUZIONE DEGLI ESAMI * 

 

 

 
 

 

PROVA SCRITTA      ________    

PROVA ORALE      ________ 

PROVA DI LABORATORIO    ________ 

PROVA DI PROGETTO O CASO DI STUDIO  ________ 

* Valido solo per gli studenti che sostengono l’esame nell’anno a cui  si riferisce il modulo 
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CONTENUTO 
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	ANNO DI CORSO: Secondo
	SEMESTRE: Primo
	TOTALE CREDITI: 6
	PRE-REQUISITI: 
	DOCENTE: Veronica Rossano
	CORSO DI LAUREA IN: Informatica Magistrale
	STUDIO_LABORATORIO: 20
	CREDITI_PROGETTO: 0
	STUDIO_PROGETTO: 0
	CREDITI_FRONTALI: 4
	ORE_FRONTALI: 32
	STUDIO_FRONTALE: 68
	CREDITI_ESERCITAZIONI: 2
	ORE_LABORATORIO: 30
	OBIETTIVI_FORMATIVI: L'obiettivo del corso è quello di illustrare metodi e tecniche in grado di coniugare tecniche avanzate di rappresentazione e gestione della conoscenza con i processi di apprendimento umano.La prima parte del corso sarà dedicata alla presentazione degli aspetti teorici e pratici più significativi del campo dell'Educational Technology. Il corso prosegue con l'approfondimento di tematiche più applicative necessarie per la progettazione di applicazioni in grado di supportare i processi di apprendimento formale ed informale.
	INSEGNAMENTO: Metodi e Tecniche per l'e-learning
	ANNO_ACCADEMICO: 2016/2017
	OBIETTIVI_PROFESSIONALIZZANTI:  - Progettare software per l'Educational Technology - Progettare funzionalità per facilitare i processi di apprendimento umano - Progettare contenuti e percorsi multimediali 
	TESTO_ADOTTATO: Dispense del docente disponibili sulla piattaforma di e-learning:http://informatica2.di.uniba.it/
	TESTO_CONSIGLIATO: Manouselis, N., Drachsler, H., Verbert, K., Santos, O.C. (2014), Recommender Systems for Technology Enhanced Learning: Research Trends and Applications, Springer-Verlag New YorkRandolph, J. (2008). Multidisciplinary Methods in Educational Technology Cohen, L., Manion, L., & Morrison, K (2007). Research Methods in Education (6th Edition). London: Routledge
	PROPEDEUTICITA_OBBLIGATORIE: 
	PROPEDEUTICITA_CONSIGLIATE: Corsi del Primo Anno
	INCENTIVI_FREQUENZA: Gli studenti che partecipano alle lezioni e alle attività didattiche online (almeno il 70%) potranno anticipare la discussione del caso di studio durante la settimana di interruzione delle lezioni.Il caso di studio potrà consistere nella presentazione di un articolo scientifico a scelta sulle tematiche dell'Educational Technology, in una valutazione comparativa di tecnologie per supportare i processi di apprendimento o nella progettazione di una soluzione tecnologica che veda l'applicazione di metodi e tecniche informatiche già consolidate al contesto dell'e-learning.
	ESONERI: Coloro che discuteranno il caso di studio durante la settimana di interruzione delle lezioni saranno esonerati dal presentare il caso di studio alla prova d'esame.
	VALIDA_VOTI: La discussione del caso di studio realizzata durante la settimana di interruzione delle lezioni varrà come parte integrante dell'esame per tutti gli appelli dell'a.a.
	ESECUZIONE_ESAMI: Prova orale e discussione di un caso di studio in cui lo studente dovrà dimostrare di saper valutare,  scegliere e applicare il metodo e la tecnica più adeguati per uno specifico contesto di formazione. 
	PROVA_SCRITTA: [NO]
	PROVA_ORALE: [SI]
	PROVA_LABORATORIO: [NO]
	PROVA_PROGETTO: [SI]
	CONTENUTO_1: Parte I: Educational Technology e E-learning 1. Introduzione all'apprendimento con la tecnologia: concetti chiave dell'e-learning. 2. Teorie dell'apprendimento umano (Cognitivismo, Comportamentismo, Sociale,  Collaborativo, Cooperativo,...): principi, condizioni, restizioni e applicazioni all'e-learning. 3. Studio e definizione del modello studente: Stili cognitivi e stili di apprendimento per     l'e-learning 4. La valutazione dell'apprendimento: tipi di valutazione e applicazione all'e-learning.Parte II: Metodi e Tecniche per supportare il processo di apprendimento 5. Tecnologie per l'e-learning:      - dalle piattaforme di e-learning ai MOOC     - dagli hypermedia adattivi agli Smart Learning Environment     - dai sistemi adattivi ai recommender system  6. Approcci e metodi i Game-based Learning: gamification and serious game 7. Metodi di ricerca e valutazione sperimentale per l'e-learning
	CONTENUTO_2: 
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