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INSEGNAMENTO Mobile Computing

ANNO ACCADEMICO 2015-2016
CORSO DI LAUREA [N INnformatica Magistrale

Carmelo Ardito

DOCENTE
ANNO DI CORSO ] SEMESTRE |

N° CREDITI LEZIONI FRONTALI: 4

N° ORE LEZIONI FRONTALI: 32 STUDIO INDIVIDUALE (_ 08 )

N° CREDITI ESERCITAZIONI/LABORATORIO: 2

N° ORE ESERCITAZIONI/LABORATORIO: 30 STUDIO INDIVIDUALE ( 20 )

0

N° ORE STUDIO INDIVIDUALE ( 0 )

N° CREDITI PROGETTO/CASO DI STUDIO:

TOTALE CREDITI: 6

PRE-REQUISITI

OBIETTIVI FORMATIVI

Fornire le basi concettuali e gli strumenti fondamentali per la progettazione centrata
sull’'utente e lo sviluppo di applicazioni mobili.
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Mobile Computing 2015-2016

OBIETTIVI PROFESSIONALIZZANTI

Abilita di progettare e valutare sistemi per dispositivi mobili applicando principi,
metodologie e tecnologie apprese.

TESTO/l ADOTTATO/I

Materiale fornito dal docente tramite cartella condivisa su Google Drive

TESTO/lI CONSIGLIATO/I

PROPEDEUTICITA OBBLIGATORIE

Quelle definite dal Manifesto degli studi.

PROPEDEUTICITA CONSIGLIATE
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INCENTIVI ALLA FREQUENZA *

Durante le ore di laboratorio gli studenti, organizzati in gruppi di 4-5, progettano e valutano
un sistema interattivo. Ogni gruppo presenta il risultato della progettazione al primo
appello di gennaio acquisendo tre punti che si sommano al voto della prova scritta.

E' obbligatorio per tutti gli studenti essere presenti alla presentazione del lavoro di tutti i
gruppi, in quanto si tratta di un importante momento di apprendimento.

ESONERI O PROVE DI VALUTAZIONE INTERMEDIE CON MODALITA DI
ESECUZIONE *

Sono previste due prove in itinere che, se superate, esonerano dall'esame scritto.

Tali prove sono riservate agli studenti che frequentano assiduamente le lezioni (min 80%).
La prima prova si svolge durante la settimana di interruzione delle lezioni a novembre.

La seconda prova, a cui possono accedere solo coloro che hanno superato la prima, si
svolge alla conclusione delle lezioni e comunque prima del primo appello di gennaio.

VALIDITA DEI VOTI E PREMIALITA ACQUISITE *

| punti acquisiti con il lavoro di gruppo sono validi per tutto I'anno accademico.

L'esonero da domande della prova scritta inerenti le attivita svolte in laboratorio &
mantenuto solo per le prove scritte sostenute negli appelli di gennaio-febbraio 2016.

MODALITA DI ESECUZIONE DEGLI ESAMI *

L'esame consiste nel rispondere per iscritto a domande inerenti il programma del corso. Al
voto della prova scritta si sommano i punti conseguiti nella prova di progettazione e
valutazione eventualmente svolta durante il corso.

PROVA SCRITTA Sl
PROVA ORALE NO
PROVA DI LABORATORIO NO
PROVA DI PROGETTO O CASO DI STUDIO Sl

* Valido solo per gli studenti che sostengono I’esame nell’anno a cui si riferisce il modulo
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CONTENUTO

Caratteristiche peculiari dell'interazione con dispositivi mobili.

Aspetti della tecnologia mobile che influenzano la user experience (potenza del
dispositivo, disponibilita e capacita della rete, caratteristiche del display, privacy).

Il contesto d’uso: l'utente, i task, 'ambiente fisico, aspetti sociali e tecnologici.
Metodologia di progettazione user-centred di applicazioni mobili.
Il mobile nell’ Internet of Things (loT).

Realizzazione in gruppo di prototipi di applicazioni per dispositivi mobili.
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