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ANNO ACCADEMICO    _________________________________________________________ 

CORSO DI LAUREA IN  _________________________________________________________ 

DOCENTE           _________________________________________________________  

ANNO DI CORSO           ____________________ SEMESTRE _________________________ 

 

N° CREDITI LEZIONI FRONTALI: ______________ 

N° ORE LEZIONI FRONTALI: __________________    STUDIO INDIVIDUALE (________)  

 

N° CREDITI ESERCITAZIONI/LABORATORIO: ______________ 

N° ORE ESERCITAZIONI/LABORATORIO: ________ STUDIO INDIVIDUALE (_______) 

 

N° CREDITI PROGETTO/CASO DI STUDIO: ______________ 

 N° ORE STUDIO INDIVIDUALE (_______) 

 

TOTALE CREDITI: ________ 
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OBIETTIVI PROFESSIONALIZZANTI 

 

 

 

 

TESTO/I ADOTTATO/I 
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INCENTIVI ALLA FREQUENZA  *   

 

 

 

 

ESONERI O PROVE DI VALUTAZIONE INTERMEDIE CON MODALITÀ DI 
ESECUZIONE * 

 

 

 

 

VALIDITÀ DEI VOTI E PREMIALITÀ ACQUISITE * 

 

 

 

 

MODALITÀ DI ESECUZIONE DEGLI ESAMI * 

 

 

 
 

 

PROVA SCRITTA      ________    

PROVA ORALE      ________ 

PROVA DI LABORATORIO    ________ 

PROVA DI PROGETTO O CASO DI STUDIO  ________ 

* Valido solo per gli studenti che sostengono l’esame nell’anno a cui  si riferisce il modulo 
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	ANNO DI CORSO: I
	SEMESTRE: II
	TOTALE CREDITI: 9
	PRE-REQUISITI: Elementi di programmazione in C
	DOCENTE: Donato Impedovo
	CORSO DI LAUREA IN: Informatica e Comunicazione Digitale
	STUDIO_LABORATORIO: 30
	CREDITI_PROGETTO: 2
	STUDIO_PROGETTO: 50
	CREDITI_FRONTALI: 4
	ORE_FRONTALI: 32
	STUDIO_FRONTALE: 68
	CREDITI_ESERCITAZIONI: 3
	ORE_LABORATORIO: 45
	OBIETTIVI_FORMATIVI: L'insegnamento ha lo scopo di formare i discenti sugli aspetti pragmatici della  programmazione. In particolare saranno approfonditi i temi, di carattere prevalentemente pratico, che abilitano gli studenti a scrivere programmi che risolvono correttamente i problemi che si intendono affrontare in modo efficace ed efficiente.

A tal fine, l'insegnamento di Laboratorio di Informatica approfondisce temi quali la programmazione difensiva (attraverso l'uso delle asserzioni, di un corretto stile di scrittura dei programmi, di una appropriata nomenclatura, etc.), il testing di unità, l'uso di strumenti di debugging, la corretta documentazione del codice, etc. Infine, il Laboratorio di Informatica fornisce elementi di collegamento delle discipline informatiche di base, mantenendo comunque una spiccata caratterizzazione laboratoriale della didattica svolta.


	INSEGNAMENTO: 
	ANNO_ACCADEMICO: 2015-2016
	OBIETTIVI_PROFESSIONALIZZANTI: Saper scrivere programmi che risolvano il problema di partenza date le specifiche in ingresso e che siano sufficientemente documentati

Sapere applicare tecniche per limitare l’introduzione di malfunzionamenti nei programmi

Saper verificare empiricamente la correttezza dei programmi mediante testing.

Saper individuare malfunzionamenti attraverso il debugging

Ampliare le capacità di problem-solving


	TESTO_ADOTTATO: D. Ritchie, B. Kernighan, Il linguaggio C: Corso di programmazione, Prentice Hall - Pearson, 2002



Dispense/lucidi a cura del docente



�
	TESTO_CONSIGLIATO: H. M. Deitel, P. J. Deitel, C - Corso completo di programmazione, 3a ed., Apogeo

Jeri R. Hanly, Elliot B. Koffman, "Problem solving e programmazione in C", Apogeo, 2013

Deitel&Deitel, C: corso completo di programmazione, Apogeo libri

J. Hubbard, Programmare in C++, McGraw-Hill






	PROPEDEUTICITA_OBBLIGATORIE: Nessuna
	PROPEDEUTICITA_CONSIGLIATE: Programmazione,

Architettura degli Elaboratori e Sistemi Operativi


	INCENTIVI_FREQUENZA: Sono previste esercitazioni in laboratorio per lo sviluppo pratico delle nozioni di teoria erogate durante il corso.

In corso d’anno, gli studenti saranno sollecitati a partecipare attivamente durante le esercitazioni per finalità di auto-valutazione della propria preparazione.

Durante le lezioni saranno fornite dal docente indicazioni sulle risorse di studio.
Gli studenti frequentanti riceveranno indicazioni sul progetto-tema d'anno.
	ESONERI: è prevista l'assegnazione di tracce di problemi da svilupparsi individualmente o in gruppo durante il corso
	VALIDA_VOTI: I compiti assegnati durante il corso sono valutati e contribuiscono alla determinazione del voto finale d'esame. Essi, pertanto, sono validi per l'intero anno accademico
	ESECUZIONE_ESAMI: Sono previste due modalità di valutazione. Per gli studenti frequentanti, che hanno svolto le assegnazioni durante il corso, l'esame consiste nella valutazione della correttezza del codice e una discussione orale sull'applicazione delle metodiche di sviluppo del software, affrontate nel corso, al codice sviluppato per i compiti assegnati. 
Per gli studenti non frequentanti, è prevista una prova da svolgersi in laboratorio, che sarà valutata in termini di correttezza e di applicazione delle metodiche di sviluppo affrontate nel corso. 
	PROVA_SCRITTA: [NO]
	PROVA_ORALE: [SI]
	PROVA_LABORATORIO: [SI]
	PROVA_PROGETTO: [SI]
	CONTENUTO_1: Dal Problema all'algoritmo: analisi.



Concetti base di programmazione.



Stili di programmazione

 Motivazioni

 Uso appropriato dei nomi

 Scrittura appropriata di espressioni e istruzioni

 Consistenza ed espressioni idiomatiche

 Commenti

 Convenzioni di programmazione



Testing e Debugging

 Bug

 Tecniche di debugging

 Strumenti per il debugging

 Generalità sul testing

 Il test di unità

 Tecniche di testing

 cUnit



Programmazione modulare

 Modularizzazione e strutturazione dei programmi

 Strutturazione dei file sorgente

 Strutturazione di progetti in Eclipse CDT



Documentazione del codice

 Generalità sulla documentazione di codice in linea

 Software Documentation Sheet



Puntatori in C

 Puntatori

 Procedure e funzioni

 I/O

 Memoria dinamica 
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