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PRE-REQUISITI
OBIETTIVI FORMATIVI

L'insegnamento di Reti di Calcolatori ha lo scopo di formare i discenti sugli aspetti teorici e
pragmatici delle reti di computer. In particolare, si introdurranno i concetti fondamentali
delle reti di calcolatori e si approfondiranno i contenuti relativi ai principali servizi e
protocolli per applicazioni di rete. Si porteranno inoltre i discenti ad acquisire familiarita
con la programmagzione in rete basata su interfaccia socket, a comprendere i meccanismi
di indirizzamento, instradamento e trasporto in Internet. Si introdurranno infine i concetti
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OBIETTIVI PROFESSIONALIZZANTI

Conoscere i principali servizi e protocolli per applicazioni di rete.
Acquisire familiarita con la programmazione in rete basata su interfaccia socket.
Comprendere i meccanismi di indirizzamento, instradamento e trasporto in Internet.

TESTO/I ADOTTATO/I

Teoria — libro adottato

Kurose, Ross, Reti di calcolatori e Internet - Un approccio top-down, quarta edizione,
Addison Wesley, 2008, ISBN 9788871924557
Laboratorio - libro adottato

M. J. Donahoo, K. L. Calvert, TCP/IP Sockets in C: Practical Guide for Programmers.
Morgan Kaufman Publishers.

TESTO/I CONSIGLIATO/1

Teoria — libro consigliato
Peterson & Davie, Reti di calcolatori, quarta edizione, Apeogeo, 2008

B. A. Forouzan, F. Mosharraf, Reti di Calcolatori - Un approccio top-down, McGraw-Hill,
2013

Laboratorio — libro consigliato

B. Hall, Beej's Guide to Network Programming using Internet Sockets, Version 2.3.23,
Nnv K 20NK

PROPEDEUTICITA OBBLIGATORIE

nessuna

PROPEDEUTICITA CONSIGLIATE
Programmazione, Architettura degli Elaboratori e Sistemi Operativi
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INCENTIVI ALLA FREQUENZA *

Sono previste esercitazioni in linguaggio C per lo sviluppo pratico delle nozioni di teoria
erogate durante il corso.

In corso d’anno, gli studenti saranno sollecitati a partecipare attivamente durante le
esercitazioni per finalita di auto-valutazione della propria preparazione.

Durante le lezioni saranno fornite dal docente indicazioni sulle risorse di studio.

ESONERI O PROVE DI VALUTAZIONE INTERMEDIE CON MODALITA DI
ESECUZIONE *

E' prevista I'assegnazione di tracce di problemi da svilupparsi individualmente o in gruppo
durante il corso.

VALIDITA DEI VOTI E PREMIALITA ACQUISITE *

| compiti assegnati in sede d'esame sono valutati e contribuiscono alla determinazione del
voto finale d'esame. Essi, pertanto, sono validi per l'intero anno accademico

MODALITA DI ESECUZIONE DEGLI ESAMI *

Prova di Laboratorio + Prova scritta con verbalizzazione online

PROVA SCRITTA Sl
PROVA ORALE NO
PROVA DI LABORATORIO Sl
PROVA DI PROGETTO O CASO DI STUDIO NO

* Valido solo per gli studenti che sostengono [’esame nell’anno a cui si riferisce il modulo
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CONTENUTO

1. Fondamenti di reti di calcolatori
1.1. Introduzione alle reti di calcolatori
1.2. Storia di Internet

1.3. Architetture a livelli

1.3.1. Stratificazione dei protocolli di rete
1.3.2. Famiglie e pile di protocolli

1.3.3. Messaggi in una pila di protocolli
1.3.4. Modello di riferimento ISO/OSI
1.3.5. Architettura di Internet

2. Servizi e protocolli per applicazioni di rete
2.1. Introduzione alle applicazioni di rete
2.2. Il World Wide Web

2.2.1. Caratteristiche fondamentali

2.2.2. URI

2.2.3. Architettura e funzioni base

2.2.4. Protocollo HTTP

2.3. DNS: Domain Name System

2.3.1. Nomi simbolici

2.3.2. Gerarchia dei nomi

2.3.3. Gerarchia dei server DNS

2.3.4. Risoluzione dei nomi

2.3.5. Caching e abbreviazioni

2.3.6. Descrittori di risorsa

2.4. Programmazione delle socket

3. Interconnessione delle reti

3.1. Livello di Trasporto in Internet
3.1.1. UDP: User Datagram Protocol
3.1.2. TCP: Transmission Control Protocol
3.1.3. Meccanismo di ritrasmissione
3.1.4. Controllo del flusso

3.1.5. Controllo di congestione

3.1.6. Apertura e chiusura di connessione

Campus Via E. Orabona, 4 Pagina 4
Tel (+39) 080 5442294; Fax (+39) 080 5443196
zuccaro@di.uniba.it



'; [L){ g};{gg}g IBI{{\I CICSI Consiglio Interclasse dei

7 ALDO MORO Corsi di Studio in Informatica

4.
4.1.
4.2.
4.3.
4.3.1.
4.3.2.
4.3.3.
4.3.4.

Reti di Calcolatori + Laboratorio 2015-2016

Indirizzamento e instradamento in Internet
La funzione di instradamento (routing)
Costruzione della tabella di routing
Algoritmi di routing adattivi: distance vector routing e link-state routing
Routing gerarchico
Indirizzamento in Internet
IPV4 e IPv6
Struttura e inoltro di datagrammi IP
Classi di indirizzi IP
Notazione decimale a punti
Indirizzi speciali e privati
Assegnazione degli indirizzi IP
Subnetting e supernetting
CIDR
DHCP
NAT

Sicurezza

Introduzione alla sicurezza: proprieta, attacchi e contromisure
Firewall e sistemi di rilevamento delle intrusioni (IDS)
Crittografia

Principi di crittografia

Integrita dei messaggi

Protocolli di autenticazione

Sicurezza nella pila di protocolli Internet: PGP, SSL, IPSec

Laboratorio

Esercitazioni

Programmazione di Socket in Java e in C

Interazione (TCP) Client-Server con le socket

Codifica dell'informazione e costruzione di messaggi

DNS in C: Mapping nomi/indirizzi con socket API in linguaggio C
Utilizzo delle Socket con UDP

Progettazione ed implementare un’applicazione TCP client/server
Progettazione ed implementare un’applicazione UDP client/server
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Teoria — libro adottato

Kurose, Ross, Reti di calcolatori e Internet - Un approccio top-down, quarta edizione,
Addison Wesley, 2008, ISBN 9788871924557

Teoria — libro consigliato

Peterson & Davie, Reti di calcolatori, quarta edizione, Apeogeo, 2008

B. A. Forouzan, F. Mosharraf, Reti di Calcolatori - Un approccio top-down, McGraw-Hill,
2013

Laboratorio - libro adottato

M. J. Donahoo, K. L. Calvert, TCP/IP Sockets in C: Practical Guide for Programmers.
Morgan Kaufman Publishers.

Laboratorio — libro consigliato

B. Hall, Beej's Guide to Network Programming using Internet Sockets, Version 2.3.23,
Nov. 5, 2005.
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	CORSO DI LAUREA IN: Informatica - Sede di Brindisi
	DOCENTE: Nicole Novielli
	ANNO DI CORSO: III
	SEMESTRE: II
	STUDIO_FRONTALE: 0
	CREDITI_FRONTALI: 7
	ORE_FRONTALI: 0
	CREDITI_ESERCITAZIONI: 2
	ORE_LABORATORIO: 0
	STUDIO_LABORATORIO: 0
	CREDITI_PROGETTO: 0
	TOTALE CREDITI: 0
	STUDIO_PROGETTO: 0
	PRE-REQUISITI: ---

	OBIETTIVI_FORMATIVI: L'insegnamento di Reti di Calcolatori ha lo scopo di formare i discenti sugli aspetti teorici e pragmatici delle reti di computer. In particolare, si introdurranno  i concetti fondamentali delle reti di calcolatori e si approfondiranno i contenuti relativi ai principali servizi e protocolli per applicazioni di rete. Si porteranno inoltre i discenti ad acquisire familiarità con la programmazione in rete basata su interfaccia socket, a comprendere i meccanismi di indirizzamento, instradamento e trasporto in Internet. Si introdurranno infine i concetti fondamentali della sicurezza di rete.
	SubmitButton1: 
	INSEGNAMENTO: Reti di Calcolatori + Laboratorio
	ANNO_ACCADEMICO: 2015-2016
	OBIETTIVI_PROFESSIONALIZZANTI: Conoscere i principali servizi e protocolli per applicazioni di rete.
Acquisire familiarità con la programmazione in rete basata su interfaccia socket.
Comprendere i meccanismi di indirizzamento, instradamento e trasporto in Internet.
	TESTO_ADOTTATO:  Teoria – libro adottato
Kurose, Ross, Reti di calcolatori e Internet - Un approccio top-down, quarta edizione, Addison Wesley, 2008, ISBN 9788871924557
Laboratorio - libro adottato
M. J. Donahoo, K. L. Calvert, TCP/IP Sockets in C: Practical Guide for Programmers. Morgan Kaufman Publishers.

	TESTO_CONSIGLIATO: Teoria – libro consigliato
Peterson & Davie, Reti di calcolatori, quarta edizione, Apeogeo, 2008
B. A. Forouzan, F. Mosharraf, Reti di Calcolatori - Un approccio top-down, McGraw-Hill, 2013
Laboratorio – libro consigliato
B. Hall, Beej's Guide to Network Programming using Internet Sockets, Version 2.3.23, Nov. 5, 2005.
	PROPEDEUTICITA_OBBLIGATORIE: nessuna
	PROPEDEUTICITA_CONSIGLIATE: Programmazione, Architettura degli Elaboratori e Sistemi Operativi
	INCENTIVI_FREQUENZA: Sono previste esercitazioni in linguaggio C per lo sviluppo pratico delle nozioni di teoria erogate durante il corso. 
In corso d’anno, gli studenti saranno sollecitati a partecipare attivamente durante le esercitazioni per finalità di auto-valutazione della propria preparazione.
Durante le lezioni saranno fornite dal docente indicazioni sulle risorse di studio.
	ESONERI: E' prevista l'assegnazione di tracce di problemi da svilupparsi individualmente o in gruppo durante il corso.
	VALIDA_VOTI: I compiti assegnati in sede d'esame sono valutati e contribuiscono alla determinazione del voto finale d'esame. Essi, pertanto, sono validi per l'intero anno accademico
	ESECUZIONE_ESAMI: Prova di Laboratorio + Prova scritta con verbalizzazione online

	PROVA_SCRITTA: [SI]
	PROVA_ORALE: [NO]
	PROVA_LABORATORIO: [SI]
	PROVA_PROGETTO: [NO]
	CONTENUTO_1: 1.	Fondamenti di reti di calcolatori
1.1.	Introduzione alle reti di calcolatori
1.2.	Storia di Internet
1.3.	Architetture a livelli
1.3.1.	Stratificazione dei protocolli di rete
1.3.2.	 Famiglie e pile di protocolli
1.3.3.	 Messaggi in una pila di protocolli
1.3.4.	 Modello di riferimento ISO/OSI
1.3.5.	 Architettura di Internet 

2.	Servizi e protocolli per applicazioni di rete
2.1.	Introduzione alle applicazioni di rete
2.2.	Il World Wide Web
2.2.1.	Caratteristiche fondamentali
2.2.2.	URI 
2.2.3.	Architettura e funzioni base
2.2.4.	Protocollo HTTP
2.3.	DNS: Domain Name System
2.3.1.	Nomi simbolici
2.3.2.	Gerarchia dei nomi
2.3.3.	Gerarchia dei server DNS
2.3.4.	Risoluzione dei nomi
2.3.5.	Caching e abbreviazioni
2.3.6.	Descrittori di risorsa
2.4.	Programmazione delle socket

3.	Interconnessione delle reti
3.1.	Livello di Trasporto in Internet
3.1.1.	UDP: User Datagram Protocol
3.1.2.	TCP: Transmission Control Protocol
3.1.3.	Meccanismo di ritrasmissione
3.1.4.	Controllo del flusso
3.1.5.	Controllo di congestione
3.1.6.	Apertura e chiusura di connessione

	CONTENUTO_2: 3.2.	Indirizzamento e instradamento in Internet
3.2.1.	La funzione di instradamento (routing)
3.2.2.	Costruzione della tabella di routing
3.2.3.	Algoritmi di routing adattivi: distance vector routing e link-state routing
3.2.4.	Routing gerarchico
3.2.5.	Indirizzamento in Internet 
3.2.6.	IPV4 e IPv6 
3.2.7.	Struttura e inoltro di datagrammi IP
3.2.8.	Classi di indirizzi IP
3.2.9.	Notazione decimale a punti
3.2.10.	Indirizzi speciali e privati
3.2.11.	Assegnazione degli indirizzi IP
3.2.12.	Subnetting e supernetting
3.2.13.	CIDR
3.2.14.	DHCP
3.2.15.	NAT

4.	Sicurezza
4.1.	Introduzione alla sicurezza: proprietà, attacchi e contromisure
4.2.	Firewall e sistemi di rilevamento delle intrusioni (IDS)
4.3.	Crittografia
4.3.1.	Principi di crittografia
4.3.2.	Integrità dei messaggi
4.3.3.	Protocolli di autenticazione
4.3.4.	Sicurezza nella pila di protocolli Internet: PGP, SSL, IPSec


Laboratorio

Esercitazioni
Programmazione di Socket in Java e in C
Interazione (TCP) Client-Server con le socket
Codifica dell’informazione e costruzione di messaggi
DNS in C: Mapping nomi/indirizzi con socket API in linguaggio C
Utilizzo delle Socket con UDP
Progettazione ed implementare un’applicazione TCP client/server
Progettazione ed implementare un’applicazione UDP client/server

	CONTENUTO_3: Teoria – libro adottato
Kurose, Ross, Reti di calcolatori e Internet - Un approccio top-down, quarta edizione, Addison Wesley, 2008, ISBN 9788871924557
Teoria – libro consigliato
Peterson & Davie, Reti di calcolatori, quarta edizione, Apeogeo, 2008
B. A. Forouzan, F. Mosharraf, Reti di Calcolatori - Un approccio top-down, McGraw-Hill, 2013
Laboratorio - libro adottato
M. J. Donahoo, K. L. Calvert, TCP/IP Sockets in C: Practical Guide for Programmers. Morgan Kaufman Publishers.
Laboratorio – libro consigliato
B. Hall, Beej's Guide to Network Programming using Internet Sockets, Version 2.3.23, Nov. 5, 2005.



