Marco Imperatore ¢ dottorando in Storia romana (STAN-01/B) nell’ambito del corso
in Patrimoni Storici e Filosofici per una Innovazione Sostenibile (XL ciclo) presso
I’Universita degli Studi di Bari “Aldo Moro”. Si occupa della rappresentazione di Roma
antica nei mezzi di comunicazione di massa, con una particolare
attenzione al medium videoludico. La sua ricerca ¢ volta
all’indagine del fenomeno delle congiure in eta tardorepubblicana
(I secolo a.C.) e all’analisi del loro ritratto mediatico; tale studio
confluira in una demo diretta all’esplorazione degli eventi in

forma ludica, utilizzando procedimenti di problem solving che

siano d’ausilio al recruiting aziendale.

Viene da una formazione storica, avendo conseguito una Laurea magistrale in
Scienze storiche e sociali (LM-84) presso 1I’Universita degli Studi di Bari “Aldo Moro”,
con una tesi in Storia culturale dal titolo Storia, narrazioni e usi pubblici del passato
romano. Il caso di M. Giunio Bruto, ¢ una Laurea triennale in Beni culturali (L-1) presso
I’Universita degli Studi della Basilicata, con una tesi in Filologia classica dal titolo
Ettore Ciccotti e le societa antiche: il materialismo storico come metodo di indagine.

Ha svolto e svolge attivita di consulenza per la produzione di videogiochi di
argomento storico e storico-didattico, come Bari 1922, realizzato con la Fondazione
Gramsci di Puglia.

Inoltre, ¢ stato volontario del Servizio Civile Universale nel progetto “Libri per tutti 3”
dell’Universita degli Studi di Bari “Aldo Moro”; ha collaborato come archivista e
assistente per il restauro e la conservazione di beni culturali all’interno del “Bookidis-
Bouzaki” Center for Research and Conservation dell’American School of Classical
Studies at Athens; ha compiuto studi musicali e conseguito un Diploma accademico di

Primo livello presso il Conservatorio “E. R. Duni” di Matera.
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