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	Modalità di erogazione
	

	Periodo di erogazione
	Semestre II 

	Anno di corso
	III anno

	Modalità di erogazione
	Lezioni frontali, seminari e laboratori interni. 



	
	

	Organizzazione della didattica 
	

	Tipo di ore
	

	Ore di corso
	30+10

	Ore di studio individuale
	25

	
	

	Calendario
	

	Inizio attività didattiche
	Inserire da segreteria

	Fine attività didattiche
	

	
	

	Syllabus
	

	Prerequisiti

	Elementi di base di pedagogia e didattica

Risultati di apprendimento previsti

(declinare rispetto ai Descrittori di Dublino)
	· Conoscenza e capacità di comprensione: gli studenti devono acquisire adeguata conoscenza ed efficace capacità di comprensione delle principali teorie e metodologie di gioco e animazione al fine di comprendere emergenze educative e didattiche  nel contesto scolastico e valorizzare la dimensione formativa del gioco a garanzia della qualità di percorsi educativi personalizzati.
· Conoscenza e capacità di comprensione applicate: gli studenti dovranno essere in grado di usare in modo appropriato le conoscenze pedagogiche e didattiche acquisite durante il corso al fine di  implementare percorsi di progettazione, organizzazione, conduzione, valutazione di giochi didattici e animativi.
· Autonomia di giudizio: gli studenti devono maturare autonomia di giudizio e capacità di pensiero critico in relazione ai significati dell’esperienza ludica del bambino ed alle strategie e modalità per favorire il gioco e l’animazione nei contesti educativi e scolastici 
· Abilità comunicative: al termine del corso gli studenti dovranno possedere capacità di comunicare, con proprietà di linguaggio, con interlocutori specialisti e non in relazione alla problematiche connesse alle metodologie e tecniche del gioco e dell’animazione, e possedere competenze comunicativo-relazionali utili alla costruzione della relazione educativa.
· Capacità di apprendimento: gli studenti dovranno possedere abilità di apprendimento necessarie per affrontare autonomamente ulteriori studi nel campo delle metodologie e tecniche del gioco e dell’animazione.


	Contenuti di insegnamento
	· Senso e significato dell’esperienza ludica nell’infanzia.
· Le forme dell’esperienza ludica nell'infanzia: dal gioco di esercizio al gioco con regole.
· Principali teorie sul gioco.

· Gioco simbolico e conoscenza.
· Strategie, modalità e strumenti per favorire e valorizzare il gioco nei contesti educativi e scolastici.
· Giochi e strategie facilitanti per bambini con bisogni educativi speciali.
· Il gioco come “strumento” di apprendimento, di socializzazione, di inclusione e di educazione alle differenze nel contesto scolastico.
· Gioco e nuove tecnologie

· Gioco e bullismo.

	
	

	Programma
	

	Testi di riferimento
	1.        R. Gallelli (2012),  Educare alle differenze. Il gioco e il giocare in una didattica inclusiva. Milano: FrancoAngeli.

2.        M. Parente (2010), La fabbrica dei giochi. Strategie ludiche per bambini con BES. Trento: Erickson

	Note ai testi di riferimento
	

	Metodi didattici
	Lezioni frontali alternate con lavori di gruppo per sollecitare momenti dedicati alla riflessione collettiva 

	Metodi di valutazione
	Esame finale orale

	Altro 
	


