
Workshop

11 novembre, aula 2A

Dipartimento di Informatica
Campus «E. Quagliarello»



9.00 
Saluti - Teresa Roselli

INTRODUZIONE - Concetta Cavallini
Avanzamento del Progetto

“Serious Games for Lifelong Language 
Learning to 
Prevent Neurodegenerative Disorders:
From Gut Microbiota to Brain Networking 

9.30 LECTURE  - Anders Mørch (UNIVERSITETET I OSLO)

Serious games in education: Challenges and 
opportunities

10.00 MASTERENGLISH - Veronica Rossano
Presentazione del prototipo

10.30 – 13.00 SESSIONE DI TEST DEL 
PROTOTIPO 
Fabio Traversa e Francesco Coviello

COMITATO SCIENTIFICO
Mario Cardona (area 10), Gabrielle Coppola (area 11)
Ruggiero Francavilla (area 06), Veronica Rossano (area 01)

COMITATO ORGANIZZATIVO:
Fabrizio Balducci, Emanuela Carlone, Enrichetta Gentile, 
Paola Plantamura, Silvia Silvestri, Giovanni Tucci


