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Principali informazioni sull’insegnamento 
Anno di corso I anno 
Periodo di erogazione II semestre (24/02/2025 – 16/05/2025)  
Crediti formativi universitari 
(CFU/ETCS):  

3  

SSD  
Lingua di erogazione italiano 
Modalità di frequenza La frequenza è disciplinata dal Regolamento Didattico del CdS (art. 4.2). 
  
Docente  
Nome e cognome Roberto Rotondo 
Indirizzo mail roberto.rotondo@uniba.it 
Telefono  
Sede Studio c/o Storia dell’Arte – Palazzo Ateneo – II piano, Piazza Umberto I 
Sede virtuale da concordare con il docente via mail 
Ricevimento  Il docente riceve prima e dopo l’orario di lezione nel suo studio o previo 

appuntamento da concordare tramite mail. 
    
Organizzazione della 
didattica  

 

Ore 
Totali  Didattica frontale  Pratica (laboratorio, campo, esercitazione, 

altro) 
Studio individuale 

75  21 54 
CFU/ETCS 
3  3  
  
Obiettivi formativi Conoscenza delle principali applicazioni informatiche in ambito 

culturale, sviluppo di percorsi di ricerca attraverso analisi critica 
dei potenziali contesti applicativi e acquisizione di lessico tecnico. 

Prerequisiti Sono necessarie, benché non obbligatorie, conoscenze informatiche di 
base. 

  
Metodi didattici Il laboratorio si articola attraverso una serie di lezioni frontali con 

supporto di presentazioni multimediali; sono previste in aula esercitazioni 
e lo svolgimento di esercizi e lavori di gruppo.  

  
Risultati di apprendimento 
previsti 
 

 
 
- Descrittore di Dublino 1:  
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DD1 Conoscenza e capacità 
di comprensione 
 
 
 
 
DD2 Conoscenza e capacità 
di comprensione applicate 
 
 
 
 
DD3-5 Competenze 
trasversali 
 

o Acquisizione di lessico tecnico 
o Comprensione dei processi logici alla base dell’automazione 

delle informazioni 
o Conoscenza e comprensione dei fondamenti di informatica 
o Conoscenza e comprensione delle applicazioni informatiche in 

ambito culturale 
 
- Descrittore di Dublino 2:  

o Analisi critica dei potenziali contesti applicativi nell’ambito dei 
Beni Culturali 

o Capacità di comprensione di quesiti complessi per formulare 
intersezioni tra diversi settori  

o Formulazione di risposte articolate attraverso rimandi a contesti 
e casi specifici 

 
- Descrittore di Dublino 3: Attraverso le esercitazioni in aula e i lavori di 
gruppo gli/le studenti/studentesse devono essere in grado di raccogliere 
e interpretare i dati attraverso l’ausilio degli strumenti informatici appresi 
a lezione. 
 Autonomia di giudizio 
Al termine dell’insegnamento lo/la studente/studentessa dovrà essere in 
grado di valutare la correttezza degli strumenti informatici impiegati in 
base a 

o attinenza allo specifico argomento  
o qualità e quantità delle informazioni riportate  
o utilizzo di dati e terminologia appropriata 

 
- Descrittore di Dublino 4: Attraverso le lezioni frontali e le esercitazioni 
in aula gli/le studenti/studentesse devono essere in grado di acquisire la 
capacità di comunicare attraverso diversi registri di linguaggio 
(specialistico/non specialistico) a seconda dell’interlocutore e dell’ambito 
applicativo. 
 Abilità comunicative 
Al termine dell’insegnamento lo/la studente/studentessa dovrà essere in 
grado di  

o Esporre con proprietà di linguaggio  
o Mostrare sicurezza nell’esposizione di concetti complessi 

 
- Descrittore di Dublino 5: Mediante lo studio dei testo e l’utilizzo degli 
strumenti informatici disponibili in rete e appresi in aula (software di 
gestione banche dati, piattaforme GIS, programmi di fotoritocco, social 
media management tools) gli/le studenti/studentesse devono aver 
sviluppato quelle capacità di apprendimento che sono loro necessarie per 
intraprendere studi successivi con un alto grado di autonomia. 
 Capacità di apprendere in modo autonomo 
Al termine dell’insegnamento lo/la studente/studentessa dovrà essere in 
grado di  

o Ampliare le conoscenze acquisite tramite approfondimenti dei 
temi trattati utilizzando media diversi e specifici applicativi 
informatici. 

Contenuti di insegnamento Il corso è rivolto alla conoscenza dei fondamenti di informatica applicata 
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(Programma) ai Beni Culturali, di nozioni su programmi utilizzati nello specifico campo e 
di alcune delle applicazioni informatiche nell’ambito della tutela e della 
valorizzazione del patrimonio culturale. 
Particolari approfondimenti riguarderanno l’utilizzo dei social media in 
ambito culturale, l’impiego di piattaforme G.I.S. presenti in rete, il 
restauro virtuale 2D e le image based technologies. 
 

Testi di riferimento -M. Limoncelli, Il restauro virtuale in archeologia, Carocci editore, Roma 
2012, pp. 51-88. 
-N. Mandarano, Musei e media digitali, Carocci editore, Roma 2019, pp. 
17-29, 65-118. 

Note ai testi di riferimento Bibliografia aggiuntiva per studenti non frequentanti: 
-M. Russo, F. Remondino, G. Guidi, Principali tecniche e strumenti per il 
rilievo tridimensionale in ambito archeologico, in “Archeologia e 
calcolatori”, XXII (2011), pp. 169-198. 
-N. Mandarano, Musei e media digitali, Carocci editore, Roma 2019, pp. 
31-63. 

Materiali didattici I testi di riferimento sono reperibili presso il Sistema Bibliotecario di 
Ateneo (https://opac.uniba.it).  
I materiali della bibliografia aggiuntiva potranno essere resi disponibili dal 
docente. 

  
Valutazione   

Modalità di verifica 
dell’apprendimento 

La modalità di verifica dei risultati di apprendimento previsti è esame 
orale attraverso colloquio che riguarderà la discussione di argomenti 
trattati a lezione, anche mediante il riferimento a esempi, casi studio e 
l’analisi critica di progetti realizzati nel corso delle esercitazioni. 

Criteri di valutazione  
 

Ai fini della valutazione del raggiungimento del risultato di 
apprendimento previsto saranno considerati: 
 Conoscenza e capacità di comprensione: 

o conoscenza dei principali temi trattati durante il corso 
 Conoscenza e capacità di comprensione applicate: 

o conoscenza e capacità di esposizione critica di argomenti e casi 
esaminati a lezione 

 Autonomia di giudizio: 
o capacità di sintesi e logica espositiva degli argomenti trattati. 

 Abilità comunicative: 
o capacità di esposizione con proprietà di linguaggio 
o utilizzo di informazioni tecniche e ricorso a esempi e casi studio 

nel corso dell’esposizione 
 Capacità di apprendere: 

o Abilità nel creare collegamenti logici fra contesti applicativi 
o Sviluppo di percorsi di ricerca. 

Criteri di misurazione 
dell'apprendimento e di 
attribuzione del voto finale 

L’esito del laboratorio è il giudizio di idoneità. 

Altro   

  
 


