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INSEGNAMENTO Ingegneria del Software (Corso B)
ANNO ACCADEMICO 2016-2017
CORSO DI LAUREA IN 'NFORMATICA
DOCENTE Danilo Caivano

ANNO DI CORSO I SEMESTRE

N° CREDITI LEZIONI FRONTALI:

N° ORE LEZIONI FRONTALI: STUDIO INDIVIDUALE ( 0 )

N° CREDITI ESERCITAZIONI/LABORATORIO: 1

0

N° ORE ESERCITAZIONI/LABORATORIO: STUDIO INDIVIDUALLE ( 0 )

N° CREDITI PROGETTO/CASO DI STUDIO: 1

N° ORE STUDIO INDIVIDUALE ( 0 )
TOTALE CREDITTI:

PRE-REQUISITI

Deve essere stato colmato I'eventuale debito formativo secondo quanto previsto dal
Regolamento Didattico del Corso di Studi.

OBIETTIVI FORMATIVI

Sviluppare competenze e abilita nella produzione e manutenzione di software industriale,
ovvero, saper utilizzare le conoscenze acquisite durante il corso e le abilita tecnico
pratiche sviluppate, per risolvere problematiche concrete connesse alla modellazione di
sistemi software in linguaggio UML, analisi e specifica dei requisiti, progettazione e
sviluppo. Ulteriore obiettivo &€ conoscere e utilizzare processi di sviluppo agile orientati
all'utenza ed alla qualita del prodotto software, piattaforme di supporto allo sviluppo.
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Ingegneria del Software (Corso B) 2016-2017

OBIETTIVI PROFESSIONALIZZANTI

Conoscere e saper utilizzare:

- processi e strumenti di modellazione UML

- processi e strumenti di Application Lifecycle Management

- processi e strumenti di gestione della configurazione

- processi e strumenti per la misurazione della qualita di prodotto software
- processi e strumenti di pianificazione del lavoro e collaborazione in rete

TESTO/I ADOTTATO/I

Carlo Ghezzi, Medhi Jazayeri, Dino Mandrioli, “Ingegneria del Software, Fondamenti e
Principi” Pearson, edizione 2004;

Martin Fowler “ UML Distilled”, quarta edizione, Pearson Addison Wesley, marzo 2010;

TESTO/I CONSIGLIATO/1

Carlo Ghezzi, Medhi Jazayeri, Dino Mandrioli, “Ingegneria del Software, Fondamenti e
Principi” Pearson, edizione 2004;

Martin Fowler “ UML Distilled”, quarta edizione, Pearson Addison Wesley, marzo 2010;

PROPEDEUTICITA OBBLIGATORIE

Nessuna

PROPEDEUTICITA CONSIGLIATE

Programmazione (I anno | semestre)

Laboratorio di Informatica (I anno Il semestre)
Linguaggi di Programmazione (I anno Il semestre)
Algoritmi e Strutture Dati (Il anno | semestre)

Basi di dati (Il anno | semestre)
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Ingegneria del Software (Corso B) 2016-2017
INCENTIVI ALLA FREQUENZA *

Gli studenti frequentanti hanno la possibilita di:

- richiedere approfondimenti tecnico pratici e seminari tematici su argomenti di loro
interesse e connessi alla teoria ed alle tecnologie utilizzate.Tali iniziative sono portate
avanti con il coinvolgimento di esperti ed imprese di settore.

- vivere una esperienza di Fleepped Classroom

- avere assistenza online attraverso i forum disponibili nella piattaforma elearning durante
lo sviluppo del caso di studio

ESONERI O PROVE DI VALUTAZIONE INTERMEDIE CON MODALITA DI
ESECUZIONE *

VALIDITA DEI VOTI E PREMIALITA ACQUISITE *

MODALITA DI ESECUZIONE DEGLI ESAMI *

L'esame consiste di due prove: 1 caso di studio ed 1 prova scritta.

Il caso di studio oggetto di valutazione sara costituito dall’analisi, progettazione e sviluppo
di un sistema software. Il voto del caso di studio dipendera dalla qualita del prodotto, dalla
gualita della documentazione, dalla completezza e dalla correttezza di quanto
consegnato. Maggiori dettagli saranno forniti nella presentazione del caso di studio.

La valutazione positiva del caso di studio sara valida per tutti gli appelli dell'a.a.
2016-2017 a partire da auello in cui si & ottenuta tale valutazione.

PROVA SCRITTA Sl
PROVA ORALE NO
PROVA DI LABORATORIO NO
PROVA DI PROGETTO O CASO DI STUDIO Sl

* Valido solo per gli studenti che sostengono [’esame nell’anno a cui si riferisce il modulo
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CONTENUTO

- Presentazione del Corso

- Concetti Generali della Ingegneria del Software
- Principi della Ingegneria del Software

- Requisiti Software

- Progetto Software

- Progettazione dei Data Base

- Pattern

- Processi Agili

- Unified Modeling Language

Strumenti e piattaforme per lo sviluppo del caso di studio

a) Sviluppo in ambiente Mobile (Android Studio & Gradle)

b) Application Lyfecycle Management e sviluppo collaborativo (Redmine)
¢) SCRUM (SCRUM Plugin per Redmine)

d) Gestione della Configurazione (SubVersioN)

e) Controllo della qualita del Software (Kiuwan)
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