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	ANNO DI CORSO: I
	SEMESTRE: II
	TOTALE CREDITI: 9
	PRE-REQUISITI: Elementi di programmazione in C






	DOCENTE: Berardina De Carolis
	CORSO DI LAUREA IN: Informatica
	STUDIO_LABORATORIO: 30
	CREDITI_PROGETTO: 2
	STUDIO_PROGETTO: 50
	CREDITI_FRONTALI: 4
	ORE_FRONTALI: 32
	STUDIO_FRONTALE: 68
	CREDITI_ESERCITAZIONI: 3
	ORE_LABORATORIO: 45
	OBIETTIVI_FORMATIVI: L'insegnamento di Laboratorio di Informatica ha lo scopo di formare i discenti sugli aspetti pragmatici della  programmazione. In particolare, l'insegnamento di Laboratorio di Informatica approfondisce tutti  quei temi, di carattere prevalentemente pratico, che abilitano gli studenti a scrivere programmi che risolvono correttamente i problemi che si intendono affrontare. A tal fine, l'insegnamento di Laboratorio di Informatica approfondisce temi quali la programmazione difensiva (attraverso l'uso delle asserzioni, di un corretto stile di scrittura dei programmi, di una appropriata nomenclatura, etc.), il testing di unità, l'uso di strumenti di debugging, la corretta documentazione del codice, etc. Infine, il Laboratorio di Informatica fornisce elementi di collegamento delle discipline informatiche di base, mantenendo comunque una spiccata caratterizzazione laboratoriale della didattica svolta
	INSEGNAMENTO: Laboratorio di Informatica - B
	ANNO_ACCADEMICO: 2015/16
	OBIETTIVI_PROFESSIONALIZZANTI: Saper tradurre semplici algoritmi in programmi correttamente funzionanti e ben documentati;
Saper adottare tecniche di programmazione difensiva, per limitare l’introduzione di malfunzionamenti nei programmi;
Saper verificare empiricamente la correttezza dei programmi mediante testing;
Saper individuare malfunzionamenti attraverso il debugging;
Ampliare le capacità di problem-solving attraverso l’applicazione di nozioni apprese nelle discipline informatiche di base nella pratica della programmazione.

	TESTO_ADOTTATO: Deitel P. & H. - Il linguaggio C - Fondamenti e tecniche di programmazione, ed. marzo 2013 - Pearson (ISBN: 9 788871 929378) Ed.italiana a cura di Salvatore Gaglio 








	TESTO_CONSIGLIATO: B.W. Kerninghan, R. Pike, ''Programmazione nella pratica'', Addison Wesley, 1999

Jeri R. Hanly, Elliot B. Koffman, "Problem solving e programmazione in C", Apogeo, 2013

Dispense fornite dal docente
	PROPEDEUTICITA_OBBLIGATORIE: nessuna
	PROPEDEUTICITA_CONSIGLIATE: Programmazione, Architettura degli Elaboratoi e Sistemi Operativi









	INCENTIVI_FREQUENZA: Sono previste esercitazioni in laboratorio per lo sviluppo pratico delle nozioni di teoria erogate durante il corso.
In corso d’anno, gli studenti saranno sollecitati a partecipare attivamente durante le esercitazioni per finalità di auto-valutazione della propria preparazione.
Durante le lezioni saranno fornite dal docente indicazioni sulle risorse di studio.
	ESONERI: E' prevista l'assegnazione di tracce di problemi da svilupparsi individualmente o in gruppo durante il corso





	VALIDA_VOTI: I compiti assegnati durante il corso sono valutati e contribuiscono alla determinazione del voto finale d'esame. Essi, pertanto, sono validi per l'intero anno accademico






	ESECUZIONE_ESAMI: Sono previste due modalità di valutazione. Per gli studenti frequentanti, che hanno svolto le assegnazioni durante il corso, l'esame consiste nella valutazione della correttezza del codice e una discussione orale sull'applicazione delle metodiche di sviluppo del software, affrontate nel corso, al codice sviluppato per i compiti assegnati. 
Per gli studenti non ferquentanti, è prevista una prova da svolgersi in laboratorio, che sarà valutata in termini di correttezza e di applicazione delle metodiche di sviluppo affrontate nel corso. 
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