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Organizzazione della didatca 
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Ore di iorso 86 (c6+30)
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Inizio atiità didatiie 24 Setembre 2018

Fine atiità didatiie 11 Gennaio 2019

Syllabus

Prerequisit Competenze di base relatie alla programmazione (in C) e ai linguaggi 

di programmazione

Risultat di apprendimento preiist

(deilinare rispeto ai Desiritori di Dublino) (si 

raiiomanda iie siano ioerent ion i risultat di 

apprendimento del CdS, iompreso i risultat di 

apprendimento trasiersali)

 Conoscenza e capacità di comprensione

Coniet e  iompetenze  di  programmazione.

In partiolare, iomprensione ionietuale e ionsapeiolezza del ruolo 

ientrale di algoritmi e struture dat nel iontesto del paradigma di  

riferimento, ionosienze ate progetare unità struturali dal punto di 

iista  della  programmazione  "in  tie  large",  ionsapeiolezza 

dell’importanza del riuso del iodiie, della generalità delle interfaiie 

di iomuniiazione, della robustezza del iodiie prodoto.

 Conoscenza e capacità di comprensione applicate

Appliiazioni pratiie iie partono dalle teiniiie di base apprese in 

altri  iorsi  fno  ad  arriiare  a  iarateristiie  aianzate  iie 

rappresentano reient siiluppi  nell’ambito  del  paradigma aiquisit  
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nello stesso linguaggio (Jaia) o in altri; esposizione ad una gamma di 

problemi  appliiatii  iie  riiiiedono  il  iollegamento  delle 

iompetenze  a  liiello  teoriio  ion  la  pratia  dello  siiluppo  in  un 

iontesto reale.

 Autonomia di giudizio

Capaiità di sielta di teiniiie algoritmiiie e modellazione dei dat 
ate alla soluzione di problemi; iapaiità di interpretazione dei dat 
sulle prestazioni delle soluzioni realizzate atraierso test empiriii 
 Abilità comunicatie

Abilità  nel  trasmetere  le  nozioni  apprese.  

Abilità di iomuniiazione su temi speiialistii, ad es. in un team di 

siiluppo,  affinate atraierso il  laioro in gruppo nelle eseriitazioni 

pratiie  

 Capacità di apprendere

Lo  studente  doirà  mostrare  di  aier  siiluppato  iapaiità  di 

apprendere e di orientarsi  agilmente nell’ambito degli  siiluppi del 

paradigma  atraierso  le  noiità  degli  strument teinologiii  a  

supporto.

Contenut di insegnamento Nozioni Preliminari: 
Contesto, OOP e Jaia; Coniet di base sulla programmazione; Flusso 
di iontrollo: la selezione e i iiili
Astrazione Procedurale: Metodi (statii): 
I metodi: ioniet di base: Defnizione e inioiazione di metodi, Linee 
guida  sulla  siritura  dei  metodi.  Metodi  e  iariabili  statii.  API, 
paikage e Jaiadoi. Parametri e ialori di ritorno. Progetazione dei 
programmi:  preiondizioni/postiondizioni.  Diiiiarazioni  e  regole  di 
siope. 
La programmazione a ogget: 
Defnizione di ilassi; Information hiding e iniapsulamento; Ogget e 
riferiment;  Costrutori;  Variabili  e  metodi  statii;  Overloading; 
Enumerazioni iome ilassi; La struturazione in paikage; Coniet di  
base sull’ereditarietà; Iniapsulamento ed ereditarietà; Polimorfsmo; 
Classi  astrate;  Interfaiie;  Rappresentazione in  UML delle ilassi  e 
delle loro relazioni
Array e Liste Array: 
Array statii  e  dinamiii;  Coniet di  base sugli  array;  Utlizzare  gli  
array  nei  metodi;  Ordinamento  e  riieria  ion  gli  array;  Array 
multdimensionali; Array dinamiii
Correttezza, Robustezza ed Efcienza: 
La gestone delle eiiezioni;    Corretezza e Robustezza; Coniet di 
base  sulle  eiiezioni;  Defnizione  di  nuoie  eiiezioni; 
Approfondiment sulle ilassi di eiiezioni; Asserzioni e Annotazioni;  
Effiiienza: Analisi di algoritmi/programmi (iomplessità)
Ricorsione: 
Le basi della riiorsione;  Programmare utlizzando la riiorsione
Strutture dati dinamicee: 
Liste ioniatenate, Pile e Code; Tabelle Hasi; Insiemi; Alberi; laiorare 
ion le struture
Programmazione Generica e Collezioni, Mappe, Iteratori: 
Prog.  Generiia;  Collezioni;  Liste,  Insiemi,  Mappe;  Iteratori; 
Programmare  ion  il  Java  Collection  Framework;  Classi  e  metodi 
generiii; introduzione all’API degli Stream 
Stream e I/O da fle: 
Stream e I/O da fle; Introduzione ai fussi dat e all’I/O su fle; I/O  
ion fle di testo; Teiniiie generiiie per la gestone dei fle; I/O su 
fle binari (serializzazione)



Approfondimenti possibili: 
 annotazioni; 

 estensioni funzionali;  
 programmazione ion tiread;

 rifessione

Programma

Test di riferimento  W Saiitii: Programmazione di base e avanzata con Java. 

Pearson. 2/e. 2018 (aniie ed. in Inglese) 

 D.Eik: Introduction to Programming Using Java. 8^ ed. 2018

Approfondiment aniie da:

 C. Horstmann: Java per Impazienti. Pearson. 2018 (aniie ed. 

in Inglese)

 J. Gosling, et al.: Tee Java® Language Specifcation – Jaia SE 

10 Editon. 2018

Note ai test di riferimento Integrabili aniie dalla doi. uffiiiale Jaia e da altro materiale fornito/
indiiato dal doiente atraierso il sito presso la piataforma ADA 

Metodi didatii Lezioni frontali  ed eseriitazioni pratiie ion l’utlizzo di IDE per la 
programmazione a ogget e il test delle unità realizzate.
Uso  della  piataforma  di  Eilearning  per  eseriizi  da  siolgere 
autonomamente. 

Metodi di ialutazione (indiiare almeno la 

tpologia sirito, orale, altro)

 proia scritta: risposta a domande di iaratere teoriioipratio sul 
paradigma

 proia  pratica: siiluppo e test di una soluzione ad un problema 
data una sua speiifia 

Criteri di ialutazione (per ogni risultato di 

apprendimento ateso su indiiato, desiriiere 

iosa ii si aspeta lo studente ionosia o sia in 

grado di fare e a quale liiello al fne di 

dimostrare iie un risultato di apprendimento è 

stato raggiunto e a quale liiello)

 Padronanza  a  liiello  teoriio/teiniio  dei  priniipali  aspet del  
Paradigma della programmazione orientata agli ogget (in Jaia) 
tale da ionsentre una rapida integrazione in team di siiluppo 
iie si aiialgano delle dete teinologie noniié di essere in grado 
di  trasferire  ad  altri  le  proprie iompetenze in ieste  di  tutor  / 
doiente.

 Capaiità di soluzione di problemi (non iompletamente speiifiat 
in detaglio) ion la realizzazione di soluzioni atraierso unità di 
iodiie debitamente testato.

Altro Propedeuticità
obbligatorie:  Programmazione,  Ariiitetura  degli  elaboratori  e 
Sistemi Operatii, Laboratorio di Informatia
consigliate: Linguaggi di programmazione

https://elearning.di.uniba.it/course/view.php?id=453
http://docs.oracle.com/javase/specs/

