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	TESTO_ADOTTATO: Carlo Ghezzi, Medhi Jazayeri, Dino Mandrioli “ Ingegneria del Software, Fondamenti ePrincipi” Pearson Prentice Hall, seconda edizione;Martin Fowler “ UML Distilled”, quarta edizione, Pearson Addison Wesley, marzo 2010
	TESTO_CONSIGLIATO: Steven Metsker "Design pattern in Java: manuale pratico", 2003, Pearson Italia;Paul, Abbey, Harvey Deitel - Michael Morgano, "Sviluppare App per Android", ISBN 9788871927985, PearsonArticoli e siti web che saranno segnalati durante il corso ed indicati sulle relative dispense per approfondimenti;Materiale didattico fruibile attraverso una piattaforma di e-Learning.
	PROPEDEUTICITA_OBBLIGATORIE: Indicate nel manifesto degli studi.
	PROPEDEUTICITA_CONSIGLIATE: ProgrammazioneLaboratorio di InformaticaLinguaggi di Programmazione
	INCENTIVI_FREQUENZA: La valutazione finale tiene conto della partecipazione alle discussioni in aula, come indicato esplicitamente agli studenti all’inizio del corso.
	ESONERI: 
	VALIDA_VOTI: Il voto acquisito per il caso di studio è valido per tutto l’a.a. 
	ESECUZIONE_ESAMI: L'esame consta di due prove: 1 caso di studio ed 1 prova finale.Il caso di studio oggetto di valutazione sarà costituito dall'analisi e progettazione di un sistema software. Il caso di studio deve essere consegnato almeno 7 giorni prima della data della prova scritta.Il voto del caso di studio potrà essere al massimo di 30 trentesimi +3, dipendentemente dalla qualità del prodotto, qualità della documentazione, tempo di consegna e periodo di consegna. Nella presentazione del corso saranno forniti maggiori dettagli.La prova finale sarà eseguita avvalendosi di un questionario con domande chiuse e/o aperte o da prova orale che consentirà di ottenere un voto massimo di 30 trentesimi +3.Al voto della prova scritta sarà aggiunto l'eventuale premialità acquisita se ancora valida. Nella data della prova finale si effettua la verbalizzazione del voto.Il voto finale sarà ottenuto come media aritmetica, con due cifre decimali, dei voti del caso di studio e della prova scritta o dell'esonero finale. Il voto sarà arrotondato per difetto se le cifre decimali della media risultano essere inferiore a 50 centesimi, in eccesso se i centesimi risultano essere maggiori o uguali a 50.
	PROVA_SCRITTA: [NO]
	PROVA_ORALE: [SI]
	PROVA_LABORATORIO: [NO]
	PROVA_PROGETTO: [SI]
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