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ANNO ACCADEMICO 2015/2016
CORSO DI LAUREA IN Informatica / Informatica e Tecnologie per la Prod. del Software
DOCENTE Giovanni Dimauro - giovanni.dimauro@uniba.it
ANNO DI CORSO terzo SEMESTRE Primo/secondo

N° CREDITI LEZIONI FRONTALI:

N° ORE LEZIONI FRONTALI: STUDIO INDIVIDUALE ( 0 )

N° CREDITI ESERCITAZIONI/LABORATORIO: 2

0

N° ORE ESERCITAZIONI/LABORATORIO: STUDIO INDIVIDUALLE ( 0 )

N° CREDITI PROGETTO/CASO DI STUDIO: 4

N° ORE STUDIO INDIVIDUALE ( 0 )

TOTALE CREDITI:  ©
PRE-REQUISITI
nessuno

OBIETTIVI FORMATIVI

Obiettivo del corso e quello di trattare i fondamenti e I'organizzazione degli elementi del
multimedia dalla loro origine fisica, alla acquisizione, alla elaborazione ed alla
preparazione per la inclusione in progetti multimediali. In questo contesto vengono
proposti anche elementi della progettazione di prodotti multimediali sia dal punto di vista
tecnico che organizzativo. Applicazione della multimedialita in ambiti diversificati.
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OBIETTIVI PROFESSIONALIZZANTI

Competenza nella progettazione di prodotti multimediali sia dal punto di vista tecnico che
organizzativo ed applicazione della multimedialita nell'ambito dei sistemi.

TESTO/I ADOTTATO/1
Giovanni Dimauro

Sistemi Multimediali - dalla progettazione degli elementi all'e-learning
Aracne Editrice, 2009.

TESTO/I CONSIGLIATO/1

materiale didattico e scientifico fornito dal docente e dalle aziende

PROPEDEUTICITA OBBLIGATORIE

PROPEDEUTICITA CONSIGLIATE
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INCENTIVI ALLA FREQUENZA *

L'eventuale lode potra essere attribuita solo agli studenti che per la stragrande
maggioranza delle lezioni e dei seminari hanno frequentato, interagito nel corso della
lezione, proposto nuovi percorsi progettuali e sperimentali.

ESONERI O PROVE DI VALUTAZIONE INTERMEDIE CON MODALITA DI
ESECUZIONE *

L'esame consta nello svolgimento di un progetto nell'ambito dei sistemi multimediali e
nella prova di teoria. Essi potranno essere sostenuti/realizzati nell'ordine preferito dallo
studente ed ogni prova costituira esonero per l'altra relativamente ai contenuti trattati nella
prova.

Non sono previsti esoneri diversi.

VALIDITA DEI VOTI E PREMIALITA ACQUISITE *

La validita di ogni prova segue la regolamentazione indicata nel manifesto.

MODALITA DI ESECUZIONE DEGLI ESAMI *

L'esame consta nello svolgimento di un progetto nell'ambito dei sistemi multimediali e
nella prova di teoria.
Al voto orale sara aggiunta la eventuale premialita acquisita se ancora valida.

NOTA: gli studenti che intendono inserire il corso da 12 CFU nel proprio piano di studi pur
avendo disponibili solo 6 CFU potranno farlo comunque.

PROVA SCRITTA NO
PROVA ORALE Sl
PROVA DI LABORATORIO NO
PROVA DI PROGETTO O CASO DI STUDIO Sl

* Valido solo per gli studenti che sostengono [’esame nell’anno a cui si riferisce il modulo

Campus Via E. Orabona, 4 Pagina 3
Tel (+39) 080 5442294; Fax (+39) 080 5443196
zuccaro@di.uniba.it



'; [L){(I;IIIS\"FIIFDII{g IBI{{\I C T C S T Consiglio Interclasse dei

> ALDO MORO Corsi di Studio in Informatica

Sistemi Multimediali 2015/2016
CONTENUTO

Dalle origini del suono all'audio nel multimedia:

Il suono come fenomeno fisico, Ampiezza e frequenza del segnale, Il segnale audio,
Suono analogico e audio digitale, Conversione da digitale ad analogico, Ulteriori
considerazioni su digitale ed analogico, Formati digitali, Compressione dell'audio,
Streaming dell'audio, L'audio nel multimedia, Il controllo dell'audio nel multimedia

L'immagine, dalla realta al multimedia:

Le immagini nella comunicazione, La luce ed il sistema visivo, Modelli di colori, Modello
RGB (colori additivi), Modello CMYK (colori sottrattivi), Modello HSB, Tipi di Immagini,
Acquisizione di immagini, Interpolazione, Dispositivi di acquisizione, La macchina
fotografica: dall'analogico al digitale, Diaframma e otturatore, Fotocamera digitale,
Scanner, La scelta della risoluzione, Ancora su dimensione e risoluzione dell'immagine,
Dimensione e risoluzione del monitor, Risoluzione della stampante, Il tipo di scansione
per le immagini, Formati digitali, Compressione delle immagini, Editing delle immagini,
Selezione, Separazione dell'immagine in livelli, Ridimensionamento, Ritaglio, Rumore,
Clonazione, Cambio colore selettivo, Gradiente, Orientamento, Correzione prospettica e
distorsione, Sfocatura, Correzione colore, contrasto, profondita colore, Effetti speciali,
Trasmissione di immagini ad alta risoluzione e immagini panoramiche, Tecnologia MGI
Zoom Image, Photo Stitching

Elementi del video per le produzioni multimediali:

Introduzione al video, Persistenza visiva, Video analogico e digitale, La realizzazione del
video, La sceneggiatura e lo storyboard, Il set e la telecamera, La ripresa delle scene,
Riprese speciali, motion capture e stop motion, Il montaggio, Le transizioni, Effetti speciali
Video, Il sottofondo musicale,

Rendering, Formati video, Algoritmi di compressione video.

Multimedialita a supporto della medicina:

Multimedia Information system in healthcare, Media interchange in Systems in healthcare,
Language, coding and classification, Clinical support and analytics, Clinical decision
support systems, Specialized application for health informatics

segue:
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Oltre i media:

Nel periodo ottobre '15 / febbraio '16 verranno organizzati seminari invitando anche
aziende, professionisti o laureati/andi che tratteranno temi su cui potranno essere
sviluppati i progetti d'esame. A scelta dello studente, taluni progetti di interesse rilevante
potranno essere svolti anche sotto forma di stage interno/esterno e/o tesi di laurea. Alcuni
dei temi trattati nei seminari, in relazione ai sistemi multimediali, sono:

- Multimedia Medical Health Records (www.fsem.eu) — stage interno/esterno;

- Multimedialita a supporto della telemedicina e dell'Active Assisted Living — stage
interno/esterno;

- App multimediali per disposiviti mobili (IPAD o Android) per la guida personalizzata dei
droni aerei e subacquei e dei 'field robot' — stage interno/esterno;

- Multimedialita nella simulazione di fenomeni chimico/fisici — stage Dip. di Chimica/Fisica
(BA) o interno;

- Strumenti multimediali per la valutazione delle alterazioni dei valori ematici - esterno /
interno;

- Strumenti multimediali per la valutazione delle alterazioni della voce correlate a malattie
neurodegenerative per una diagnosi precoce ed un monitoraggio del trattamento — stage
interno/esterno;

- Arduino per la multimedialita;

- altri argomenti tra quelli indicati nella sezione 'contenuti della didattica frontale' e nuove
proposte sopravvenute.

Gli studenti che non hanno potuto partecipare ai seminari possono chiedere il materiale di
supporto al docente.
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Nel periodo ottobre '15 / febbraio '16 verranno organizzati seminari invitando anche aziende, professionisti o laureati/andi che tratteranno temi su cui potranno essere sviluppati i progetti d'esame. A scelta dello studente, taluni progetti di interesse rilevante potranno essere svolti anche sotto forma di stage interno/esterno e/o tesi di laurea. Alcuni dei temi trattati nei seminari, in relazione ai sistemi multimediali, sono:

- Multimedia Medical Health Records (www.fsem.eu) – stage interno/esterno;
- Multimedialità a supporto della telemedicina e dell'Active Assisted Living  – stage interno/esterno;
- App multimediali per disposiviti mobili (IPAD o Android) per la guida personalizzata dei droni aerei e subacquei e dei 'field robot' – stage interno/esterno; 
- Multimedialità nella simulazione di fenomeni chimico/fisici – stage Dip. di Chimica/Fisica (BA) o interno;
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Gli studenti che non hanno potuto partecipare ai seminari possono chiedere il materiale di supporto al docente.
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