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ESONERI O PROVE DI VALUTAZIONE INTERMEDIE CON MODALITÀ DI 
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* Valido solo per gli studenti che sostengono l’esame nell’anno a cui  si riferisce il modulo 
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	ANNO DI CORSO: I
	SEMESTRE: I
	TOTALE CREDITI: 9
	PRE-REQUISITI: Non sono previsti prerequisiti
	DOCENTE: Antonietta Lanza
	CORSO DI LAUREA IN: Informatica e Tecnologie per la Produzione del Software
	STUDIO_LABORATORIO: 20
	CREDITI_PROGETTO: 0
	STUDIO_PROGETTO: 0
	CREDITI_FRONTALI: 7
	ORE_FRONTALI: 56
	STUDIO_FRONTALE: 119
	CREDITI_ESERCITAZIONI: 2
	ORE_LABORATORIO: 30
	OBIETTIVI_FORMATIVI: Il corso ha lo scopo di introdurre alla programmazione imperativa mediante l'utilizzo del linguaggio C. Nello specifico, lo studente apprenderà i concetti base, le tecniche, gli strumenti della programmazione strutturata e procedurale. 
	INSEGNAMENTO: Programmazione (iniziali A-L)
	ANNO_ACCADEMICO: 2015/2016
	OBIETTIVI_PROFESSIONALIZZANTI: Al  termine del corso, lo studente sarà in grado di sviluppare "in the small" una soluzione sw in linguaggio C ad un semplice problema.    
	TESTO_ADOTTATO: (in biblioteca sono disponibili copie dei testi)Batini et al. - Fondamenti di programmazione dei Calcolatori Elettronici. Franco Angeli 1992Dromey R.G. - Algoritmi fondamentali, Jackson Libri 1990Deitel P. & H. - Il linguaggio C - Fondamenti e tecniche di programmazione, ed. marzo 2013 - Pearson (ISBN: 9 788871 929378) Ed.italiana a cura di Salvatore Gaglio 
	TESTO_CONSIGLIATO: Kerninghan B., Ritchie D., Il linguaggio C - Principi di programmazione e manuale di riferimento (Seconda Edizione)- 2004, Pearson Education Italia,  ISBN: 88-7192-200-X G. Cabodi, P.E. Camurati, P. Pasini, D. Patti, D. Vendraminetto - Dal problema al programma - 2014, Maggioli editore, ISBN: 978-88-916-0782-9
	PROPEDEUTICITA_OBBLIGATORIE: nessuna
	PROPEDEUTICITA_CONSIGLIATE: nessuna
	INCENTIVI_FREQUENZA: Sono previste specifiche esercitazioni in aula preparatorie alla prova scritta di esame (a metà corso e a fine corso) in cui saranno proposti quesiti tratti da prove di esame di anni precedenti la cui soluzione sarà discussa in aula. Sono previste esercitazioni specifiche preparatorie alla prova pratica. In corso d’anno, gli studenti saranno sollecitati a partecipare attivamente durante le esercitazioni. Tali attività sono utili allo studente ai fini della preparazione all'esame in quanto lo abitua alla modalità d'esame adottata, gli consente di auto-valutare la propria preparazione e di calarsi nella realtà emotiva legata alle prove d’esame e, infine, a familiarizzare con ESSE3 (v. in seguito)Durante le lezioni saranno fornite dal docente indicazioni sulle risorse di studio.
	ESONERI: E' pianificata una prova in itinere a metà corso da svolgersi a Novembre nella settimana di sospensione delle lezioni. Per partecipare alla prova occorre iscriversi tramite ESSE3. La prova richiede di progettare un algoritmo solutivo ad un semplice problema che implica l'uso di dati di tipo primitivo e di rispondere ad alcuni quesiti su argomenti trattati nella prima parte del corso. La prova ha carattere auto-valutativo e non esonerante. La soluzione della prova sarà oggetto di discussione in aula. 
	VALIDA_VOTI: 
	ESECUZIONE_ESAMI: L'esame è costituito da due prove. Occorre iscriversi ad ENTRAMBE tramite ESSE3 (prova pratica + prova scritta). E’ fortemente consigliato lo svolgimento della prova pratica prima della prova scritta. Gli studenti sono invitati a DISDIRE tramite ESSE3 la loro prenotazione alle prove qualora non potessero più sostenerle.La prova pratica (in ESSE3 prova parziale senza verbalizzazione) consiste nello sviluppo di una soluzione in linguaggio C ad un problema abbastanza semplice e richiede anche la produzione della documentazione delle fasi che portano alla scrittura del codice. L’esito della prova di laboratorio è del tipo superato/non superato. Allo studente sarà richiesto l’utilizzo del medesimo ambiente di sviluppo utilizzato durante le esercitazioni svolte durante l’anno. La prova scritta (in ESSE3 prova di appello) è finalizzata a valutare l’acquisizione delle conoscenze e la capacità dello studente di applicare (sintesi e analisi) i contenuti erogati durante il corso e il grado di padronanza degli algoritmi fondamentali. La prova scritta è valutata in trentesimi e consiste in alcuni quesiti (minimo 2) sugli argomenti svolti durante le lezioni frontali in aula. I quesiti consistono sia in esercizi che trattazioni di argomenti. L'esame di Programmazione potrà essere verbalizzato solo dopo il superamento di entrambe le prove.
	PROVA_SCRITTA: [SI]
	PROVA_ORALE: [NO]
	PROVA_LABORATORIO: [SI]
	PROVA_PROGETTO: [NO]
	CONTENUTO_1: PROGRAMMA DEFINITIVO 1. Introduzione Problem solving: algoritmi e programmi. Specifica di un algoritmo: diagrammi di flusso, albero di decomposizione, linguaggio naturale, pseudocodice. Programmazione strutturata. Teorema di Bohem-Jacopini (enunciato). Il paradigma imperativo (cenni). I compilatori (cenni). 2. Linguaggi di programmazione: dati e controllo Tipi di dato. Tipi semplici. Compatibilità tra tipi di dato. Variabili e costanti. Istruzione di assegnazione. Strutture di controllo di base. Astrazione funzionale. Sottoprogrammi: procedure e funzioni. Visibilità degli identificatori. Parametri formali ed effettivi, tecniche di legame dei parametri (per valore, per riferimento). Effetti collaterali. Gestione delle attivazioni dei sottoprogrammi. Ricorsione. Tipi strutturati (array e struct). Puntatori. 3. Metodologie di programmazione Cenni su programmazione in piccolo e sulle metodologie di progetto top-down e  bottom-up. Specifiche del problema. Progetto di un algoritmo: raffinamenti successivi e pseudocodifica. Stile di programmazione. Auto-documentazione dei programmi. 4. Algoritmi fondamentali Algoritmi elementari: conteggio, sommatoria e media di un insieme di numeri, fattoriale,  conversione da caratteri a numeri in base 10, numero primo, massimo comun divisore, serie di Fibonacci. Algoritmi su array: stampa istogrammi mediante array, elimina duplicati su array ordinati. Algoritmi su matrici. Algoritmi di ordinamento: sort per selezione, per scambio, per inserzione. Ricerca lineare. Ricerca binaria. Algoritmi ricorsivi: Fattoriale, Fibonacci.5. Linguaggio C Struttura dei programmi C.  Tipi di dati: semplici predefiniti –int, float, double e char-, enumerazione esplicita dei valori. Definizione di tipo. Tipi strutturati: il costruttore array, il costruttore struct ed il costruttore puntatore. Compatibilità dei tipi. Strutture di controllo. Istruzioni di selezione: If, Switch; Istruzioni iterative: while, do-while, for. Funzioni e procedure: definizione, chiamata, prototipo, passaggio dei parametri. Ambito di visibilità delle variabili. Array come parametri. Strutture come parametri. Effetti collaterali. Procedure e funzioni predefinite. Standard library. Puntatori. Cenni sui file.Batini et al. - Fondamenti di Programmazione dei Calcolatori Elettronici. Franco Angeli 1992Introduzione, Cap.1 e 2; Cap.3 (prime 15 pag.); Cap.4; Cap.5 (cenni); Cap.10 (cenni)Dromey R. G. - Algoritmi fondamentali, Jackson Libri  1990Da Cap. 1 a Cap.5; Capitolo 8 (Introduzione+semplici problemi)P. Deitel & H., C Il linguaggio C – Fondamenti e tecniche di programmazione, ed. marzo 2013- Pearson (ISBN: 9 788871 929378) Ed.italiana a cura di Salvatore Gaglio
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