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INSEGNAMENTO Programmazione Il (corso B)

ANNO AcCADEMICO 2015-2016
CORSO DI LAUREA IN Informatica e Tecnologie per la Produzione del Software

DOCENTE Gianvito Pio

ANNO DI CORSO 2 SEMESTRE 1

N° CREDITI LEZIONI FRONTALI: 7

N° ORE LEZIONI FRONTALI: 56 STUDIO INDIVIDUALE (119
N° CREDITI ESERCITAZIONI/LABORATORIO: 2

N° ORE ESERCITAZIONI/LABORATORIO: 30 STUDIO INDIVIDUALE ( 20 )

N° CREDITI PROGETTO/CASO DI STUDIO: 0
N° ORE STUDIO INDIVIDUALE ( 0 )

TOTALE CREDITI: 9

PRE-REQUISITI

Si assume che il discente abbia acquisito abilita di programmazione imperativa con il
linguaggio C.

OBIETTIVI FORMATIVI

Il corso fornisce le conoscenze di base ed alcuni aspetti avanzati della programmazione orientata agli oggetti nel
linguaggio JAVA. Partendo dal paradigma di programmazione imperativo, si introducono i concetti di classe e
oggetto ed i concetti di ereditarieta e polimorfismo.

Si approfondiscono gli aspetti relativi al trattamento delle eccezioni, all'identificazione di tipo al run-time (RTTI), alla
programmazione generica, al sistema 1/0. Sono infine analizzate le collezioni messe a disposizione dal linguaggio
JAVA, analizzando peculiarita e differenze (anche in termini di efficienza) delle possibili diverse implementazioni.
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OBIETTIVI PROFESSIONALIZZANTI

Consolidamento delle capacita di programmazione di base.

Acquisizione di conoscenze di base ed avanzate di programmazione object-oriented in
Java.

TESTO/l ADOTTATO/I

Walter Savitch

Programmazione di base e avanzata con Java 2/ed
Pearson Education, 2014

TESTO/lI CONSIGLIATO/I

PROPEDEUTICITA OBBLIGATORIE

Programmazione,

Architettura degli elaboratori e Sistemi Operativi,
Laboratorio di Informatica.

PROPEDEUTICITA CONSIGLIATE
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INCENTIVI ALLA FREQUENZA *

Prove in itinere con carattere esonerante per i frequentanti.

ESONERI O PROVE DI VALUTAZIONE INTERMEDIE CON MODALITA DI
ESECUZIONE *

Due prove scritte in itinere. Il superamento delle dette prove esonera dalla parte teorica
della prova di esame.

VALIDITA DEI VOTI E PREMIALITA ACQUISITE *

| voti conseguiti durante le prove in itinere saranno validi per l'intero anno accademico.
Il voto conseguito per ogni prova d'esame sara valido per 4 mesi a partire dalla data di
espletamento della stessa prova.

MODALITA DI ESECUZIONE DEGLI ESAMI *

L'esame prevede un'unica prova organizzata in due parti: domande di teoria e prova pratica di laboratorio.

Le domande di teoria mirano a verificare le capacita di presentazione di concetti di programmazione a oggetti.

La prova pratica di laboratorio mira a verificare le capacita di programmazione in Java di semplici applicazioni di cui si
forniscono specifiche di massima.

L'esame si svolge in laboratorio nell'arco di tre ore: si stima che due ore debbano essere dedicate alla prova pratica, mentre
un'ora debba essere dedicata alle domande di teoria. L'elaborato della prova pratica & dato da un file jar eseguibile, mentre
I'elaborato della prova scritta € un file in formato MS Word (o rtf).

PROVA SCRITTA Sl
PROVA ORALE NO
PROVA DI LABORATORIO Sl
PROVA DI PROGETTO O CASO DI STUDIO NO

* Valido solo per gli studenti che sostengono I’esame nell’anno a cui si riferisce il modulo
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CONTENUTO

1. Riepilogo sui concetti di programmazione di base
- Introduzione ai computer e a JAVA (cap. 1)
- Concetti e nozioni di base di programmazione (cap. 1 e 2)
- Flussi di controllo: la selezione e i cicli (cap. 3 e 4)

2. | metodi: concetti di base (cap. 5)
- Definizione e invocazione di metodi
- Linee guida sulla scrittura dei metodi

3. Gli array (cap. 6)
- Concetti di base sugli array
- Utilizzare gli array nei metodi
- Ordinamento e ricerca con gli array
- Array multidimensionali

4. Ricorsione (cap. 7)
- Le basi della ricorsione
- Programmare utilizzando la ricorsione

5. La programmazione a oggetti
- Definizione di classi (Cap. 8)
- Informazion Hiding e incapsulamento (Cap. 8)
- Oggetti e riferimenti (Cap. 8)
- Costruttori (Cap. 9)
- Variabili e metodi statici (Cap. 9)
- Overloading (Cap. 9)
- Enumerazione come classi (Cap. 9)
- La strutturazione in package (Cap. 9)
- Rappresentazione in UML delle classi e delle loro relazioni (Cap. 9)
- Concetti di base sull’ereditarieta (Cap. 10)
- Incapsulamento ed ereditarieta (Cap. 10)
- Polimorfismo (Cap. 11)
- Classi astratte (Cap. 11)
- Interfacce (Cap. 11)
- Rappresentazione in UML (Cap. 11)
- Programmazione generica (Cap. 12)

6. La gestione delle eccezioni (Cap. 13)
- Concetti di base sulle eccezioni
- Definizione di nuove eccezioni
- Approfondimenti sulle classi di eccezioni

7. Stream e 1/O da file (cap. 14)
- Introduzione ai flussi dati e all'l/O su file
- I/O con file di testo
- Tecniche generiche per la gestione dei file
- 1/O su file binari

8. Strutture dati dinamiche (cap. 15)
- Liste concatenate, pile e code
- Tabelle Hash
- Insiemi
- Alberi

9. Collezioni, mappe e iteratori
- Le collezioni in JAVA (Cap. 12 e 16)
- Iteratori (Cap. 16)
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