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INSEGNAMENTO Analisi e progettazione di sistemi software (M-Z)

ANNO ACCADEMICO 2015-2016
INFORMATICA E TECNOLOGIE PER LA PRODUZIONE DEL SOFTWARE

CORSO DI LAUREAIN

DOCENTE Antonio Piccinno

ANNO DI CORSO ] semesTRE !

N° CREDITI LEZIONI FRONTALI: 7

N° ORE LEZIONI FRONTALI: o6 STUDIO INDIVIDUALE (119 )

N° CREDITI ESERCITAZIONI/LABORATORIO: 1

N° ORE ESERCITAZIONI/LABORATORIO: 15 STUDIO INDIVIDUALE ( 10 )

N° CREDITI PROGETTO/CASO DI STUDIO: 1

N° ORE STUDIO INDIVIDUALE ( 25 )

TOTALE CREDITI: 9

PRE-REQUISITI

Deve essere stato colmato I'eventuale debito formativo secondo quanto previsto dal
Regolamento Didattico del Corso di Studi.

OBIETTIVI FORMATIVI

Conoscenza di principi, tecniche e metodi della Ingegneria del software.

Abilita nell’'applicare le conoscenze per lo sviluppo (produzione e manutenzione) delle
Applicazioni d’'Impresa. Con particolare riferimento al processo di sviluppo orientato alle
componenti ed ai servizi, con I'uso dell’Open Source Software (OSS).
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OBIETTIVI PROFESSIONALIZZANTI

Competenza nella produzione e manutenzione di software applicativo con l'uso di
componenti anche Open Source

TESTO/l ADOTTATO/I

Carlo Ghezzi, Medhi Jazayeri, Dino Mandrioli “ Ingegneria del Software, Fondamenti e
Principi” Pearson Prentice Hall, seconda edizione;

Martin Fowler * UML Distilled”, quarta edizione, Pearson Addison Wesley, marzo 2010

TESTO/lI CONSIGLIATO/I

Steven Metsker "Design pattern in Java: manuale pratico”, 2003, Pearson Italia;
Paul, Abbey, Harvey Deitel - Michael Morgano, "Sviluppare App per Android”, ISBN
9788871927985, Pearson

Articoli e siti web che saranno segnalati durante il corso ed indicati sulle relative dispense per
approfondimenti;
Materiale didattico fruibile attraverso una piattaforma di e-Learning.

PROPEDEUTICITA OBBLIGATORIE

Indicate nel manifesto degli studi.

PROPEDEUTICITA CONSIGLIATE

Programmazione
Laboratorio di Informatica
Linguaggi di Programmazione
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INCENTIVI ALLA FREQUENZA *

La valutazione finale tiene conto della partecipazione alle discussioni in aula, come
indicato esplicitamente agli studenti all'inizio del corso.

ESONERI O PROVE DI VALUTAZIONE INTERMEDIE CON MODALITA DI
ESECUZIONE *

VALIDITA DEI VOTI E PREMIALITA ACQUISITE *

Il voto acquisito per il caso di studio € valido per tutto I'a.a. 2015-2016.

MODALITA DI ESECUZIONE DEGLI ESAMI *

L'esame consta di due prove: 1 caso di studio ed 1 prova scritta.

Il caso di studio oggetto di valutazione sara costituito da richieste di manutenzione (correttive, perfettive, evolutive) di un sistema precedentemente realizzato e sara presentato
nel primo mese di lezione. Le lezioni di esercitazione riguarderanno il caso di studio gia realizzato.

Il caso di studio deve essere consegnato almeno 7 giorni prima della data della prova scritta.

Il voto del caso di studio potra essere al massimo di 30 trentesimi +3, dipendentemente dalla qualita del prodotto, qualita della documentazione, tempo di consegna e periodo di
consegna. Nella presentazione del corso saranno forniti maggiori dettagli.

La prova scritta sara eseguita avvalendosi di un questionario con domande chiuse e/o aperte che consentira di ottenere un voto massimo di 30 trentesimi +3.
Al voto della prova scritta sara aggiunto I'eventuale premialita acquisita se ancora valida. Nella data della prova orale si effettua la verbalizzazione del voto.

Il voto finale sara ottenuto come media aritmetica, con due cifre decimali, dei voti del caso di studio e della prova scritta o dell'esonero finale. Il voto sara arrotondato per difetto
se le cifre decimali della media risultano essere inferiore a 50 centesimi, in eccesso se i centesimi risultano essere maggiori o uguali a 50.

PROVA SCRITTA Sl
PROVA ORALE NO
PROVA DI LABORATORIO NO
PROVA DI PROGETTO O CASO DI STUDIO Sl

* Valido solo per gli studenti che sostengono I’esame nell’anno a cui si riferisce il modulo
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CONTENUTO

Presentazione del corso

Introduzione:

- Visione d’Insieme

- | tipi di prodotti software

- Qualita dei prodotti

- Problemi dell'ingegneria del software

Principi della Ingegneria del Software (1.S.):

- Applicabilita dei principi

- Rigore e formalita

- Separazione degli interessi

- Modularita, Astrazione, Generalita, Incrementalita

Requisiti Software
Specifiche Software
Progetto Software:
- Concetti Generali
- Modularita
- Information Hiding
- Processo di progettazione SW
- Object Oriented Design:
- Pattern Architetturali
- Design Pattern
- Principi SOLID

Stili Architetturali:

- Principi Generali
- Stili Architettural
- Strati

- Object Oriented

Progettazione dei Dati:
- Data Modeling
- Esempi di applicazione del Data Modeling

Verifica e Validazione
Linguaggio di modellazione di un sistema software - UML
Esempi ed Esercitazioni
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Introduzione:
- Visione d`Insieme
- I tipi di prodotti software
- Qualità dei prodotti
- Problemi dell’ingegneria del software

Principi della Ingegneria del Software (I.S.):
- Applicabilità dei principi
- Rigore e formalità
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- Modularità, Astrazione, Generalità, Incrementalità
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Specifiche Software
Progetto Software:
- Concetti Generali
- Modularità
- Information Hiding
- Processo di progettazione SW
- Object Oriented Design: 
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   - Principi SOLID

Stili Architetturali:
- Principi Generali
- Stili Architetturali
- Strati
- Object Oriented

Progettazione dei Dati:
- Data Modeling
- Esempi di applicazione del Data Modeling

Verifica e Validazione
Linguaggio di modellazione di un sistema software - UML
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