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INSEGNAMENTO PROGRAMMAZIONE PER IL WEB

ANNO ACCADEMIcO 2015/2016
CORSO DI LAUREA IN INFORMATICA E COMUNICAZIONE DIGITALE

DOCENTE PROF.ING. LUCIANO MANELLI
30 10

ANNO DI CORSO SEMESTRE

N° CREDITI LEZIONI FRONTALI: 4

N° ORE LEZIONI FRONTALI: 32 STUDIO INDIVIDUALE ( 63 )

N° CREDITI ESERCITAZIONI/LABORATORIO: 2

N° ORE ESERCITAZIONI/LABORATORIO: 30 STUDIO INDIVIDUALE ( 20 )

N° CREDITI PROGETTO/CASO DI STUDIO:

N° ORE STUDIO INDIVIDUALE ( 0 )
TOTALE CREDITI: 6

PRE-REQUISITI

Fondamenti di programmazione procedurale e ad oggetti.
Utilizzo dei linguaggi di programmazione e IDE.
Fondamenti di Java.

OBIETTIVI FORMATIVI

Fornire ai discenti le basi di progettazione di una web application, dal DB al layout
(XHTMLL+JS), alla implementazione con tecnologia Java (Servlet + JSP), alla gesione
documentale. Fornire le basi per lo sviluppo di applicazioni web service-oriented (XML
+Web Services). Fornire i fondamenti teorici per I'implementazione delle web application e
dei sistemi informativi aziendali.
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PROGRAMMAZIONE PER IL WEB 2015/2016

OBIETTIVI PROFESSIONALIZZANTI

Poter fornire tra teoria e pratica le basi per comprendere (ed interpretare) il ruolo di varie
figure professionali, dallo sviluppatore al progettista: in particolare il "Software Developer"

TESTO/l ADOTTATO/I

Slide lezioni per il laboratorio.

Slide lezioni + TESTO: "Programmazione per il Web" - L.Manelli - ARACNE, 2015 - per la
teoria e laboratorio.

http://www.aracneeditrice.it/aracneweb/index.php/pubblicazione.html|?
item=9788854882010

TESTO/lI CONSIGLIATO/I

PROPEDEUTICITA OBBLIGATORIE

PROPEDEUTICITA CONSIGLIATE
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PROGRAMMAZIONE PER IL WEB 2015/2016
INCENTIVI ALLA FREQUENZA *

L'esame consistera in un progetto e in una prova teorica. Chi segue, presentando
I'avanzamento (e relativa presentazione) del progetto volta per volta, sara esonerato dallo
sviluppo finale di laboratorio con una riduzione naturale degli argomenti trattati a fine
Corso.

ESONERI O PROVE DI VALUTAZIONE INTERMEDIE CON MODALITA DI
ESECUZIONE *

L'esame consistera in un progetto e in una prova teorica. Chi segue, presenta
l'avanzamento (e relativa presentazione) del progetto volta per volta, con vari ricicli e
feedback che lo esonereranno dalla prova finale.

VALIDITA DEI VOTI E PREMIALITA ACQUISITE *

Voto del progetto valido fino alla valutazione teorica.

MODALITA DI ESECUZIONE DEGLI ESAMI *

Prova di laboratorio con presentazione di un progetto come di seguito indicato
Prova scritta sulla teoria

PROVA SCRITTA NO
PROVA ORALE Sl
PROVA DI LABORATORIO NO
PROVA DI PROGETTO O CASO DI STUDIO Sl

* Valido solo per gli studenti che sostengono I’esame nell’anno a cui si riferisce il modulo
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PROGRAMMAZIONE PER IL WEB 2015/2016
CONTENUTO

Argomenti di Laboratorio
Concetti introduttivi
Markup language

Xhtml

Css

Javascipt

XML

Java ed Eclipse e tomcat
JSP

Servlet

Salvataggio su BD MySQL
Gestione Upload file
Creazione Web Services
Parsing XML

Gestione Ajax

Gestione log con log4j
Progetto finale/caso studio: Sviluppo di una web application con relativa documentazione

Argomenti Teorici

Reti

Internet ed il web 2.0

Sicurezza e Privacy

| servizi

| Sistemi Distribuiti (Cluster, Grid Computing, Cloud Computing, | sistemi pervasivi, Big Data)
Business Continuity e Disaster Recovery

La Pubblica Amministrazione Digitale (Codice dell’Amministrazione Digitale, Sistema Pubblico di Connettivita)
Editor e IDE per lo sviluppo

Data Base (Progettazione concettuale, logica e fisica)

Programmazione ad Oggetti

Il linguaggio Java

Programmazione per il web(HTML,CSS e JS)

Linguaggi di programmazione lato server

Usabilitd e Accessibilita dei Siti Web

CMS

Gestione di un Progetto Software

Unified Modeling Language(Use Case Model, Class diagram model, Activity model, Sequence model, Component model, Deployment model)
BPMN (Business Process Model and Notation) per la gestione dei processi
Sistemi Informativi

* Introduzione

* Storia

« Sistemi Informativi nell’Organizzazione Aziendale

* ERP

* La suite ERP

» Motivazioni e vantaggi di utilizzo

*DSS

» Data Warehouse e Data Mart

* OLAP

* Data Mining

* Query

» Knowledge

* Classificazione Dei DSS

*EISe ESS

*CRM e SCM

* La Intranet Aziendale

ESAME

L’esame pratico/di laboratorio/caso studio consiste nello sviluppo di un progetto (web application) con JSP+SERVLET (deployata su Tomcat),
con gestione del layout (javascript + css) e salvataggio su DB MySQL. Le specifiche del progetto saranno sviluppate a lezione e riportate sul
portale del dipartimento dedicato ai discenti. Il progetto prevede la relativa documentazione funzionale, tecnica, progettuale e di configurazione. Il
progetto prevede anche la gestione di upload allegati, sviluppo web services e parsing xml con gestione log tramite log4j (questi ultimi quattro
argomenti sono esclusi per i frequentanti in regola con la consegna dei vari step di progetto — esoneri).

L’esame teorico consiste in 3 domande a risposta aperta sugli argomenti teorici di cui trattasi.

Progetto 2015/2016: "Gestione Magazzino"

Testi
Slide lezione
Luciano Manelli - “Programmazione per il Web” — ARACNE EDITRICE - 2015
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Fondamenti di Java.
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	OBIETTIVI_FORMATIVI: Fornire ai discenti le basi di progettazione di una web application, dal DB al layout (XHTMLL+JS), alla implementazione con tecnologia Java (Servlet + JSP), alla gesione documentale. Fornire le basi per lo sviluppo di applicazioni web service-oriented (XML+Web Services). Fornire i fondamenti teorici per l'implementazione delle web application e dei sistemi informativi aziendali.
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	OBIETTIVI_PROFESSIONALIZZANTI: Poter fornire tra teoria e pratica le basi per comprendere (ed interpretare) il ruolo di varie figure professionali, dallo sviluppatore al progettista: in particolare il "Software Developer"
	TESTO_ADOTTATO: Slide lezioni per il laboratorio.
Slide lezioni + TESTO: "Programmazione per il Web" - L.Manelli - ARACNE, 2015 - per la teoria e laboratorio.
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	ESONERI: L'esame consisterà in un progetto e in una prova teorica. Chi segue, presenta l'avanzamento (e relativa presentazione) del progetto volta per volta, con vari ricicli e feedback che lo esonereranno dalla prova finale. 
	VALIDA_VOTI: Voto del progetto valido fino alla valutazione teorica.
	ESECUZIONE_ESAMI: Prova di laboratorio con presentazione di un progetto come di seguito indicato
Prova scritta sulla teoria
	PROVA_SCRITTA: [NO]
	PROVA_ORALE: [SI]
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	CONTENUTO_1: Argomenti di Laboratorio
Concetti introduttivi
Markup language
Xhtml
Css
Javascipt
XML
Java ed Eclipse e tomcat
JSP
Servlet
Salvataggio su BD MySQL
Gestione Upload file
Creazione Web Services
Parsing XML
Gestione Ajax
Gestione log con log4j
Progetto finale/caso studio: Sviluppo di una web application con relativa documentazione

Argomenti Teorici
Reti
Internet ed il web 2.0
Sicurezza e Privacy
I servizi
I Sistemi Distribuiti (Cluster, Grid Computing, Cloud Computing, I sistemi pervasivi, Big Data)
Business Continuity e Disaster Recovery 
La Pubblica Amministrazione Digitale (Codice dell’Amministrazione Digitale, Sistema Pubblico di Connettività)
Editor e IDE per lo sviluppo
Data Base (Progettazione concettuale, logica e fisica)
Programmazione ad Oggetti
Il linguaggio Java
Programmazione per il web(HTML,CSS e JS)
Linguaggi di programmazione lato server 
Usabilità e Accessibilità dei Siti Web 
CMS
Gestione di un Progetto Software
Unified Modeling Language(Use Case Model, Class diagram model, Activity model, Sequence model, Component model, Deployment model) 
BPMN (Business Process Model and Notation) per la gestione dei processi
Sistemi Informativi
• Introduzione
• Storia
• Sistemi Informativi nell’Organizzazione Aziendale
• ERP
• La suite ERP
• Motivazioni e vantaggi di utilizzo
• DSS
• Data Warehouse e Data Mart
• OLAP
• Data Mining
• Query
• Knowledge
• Classificazione Dei DSS
• EIS e ESS
• CRM e SCM
• La Intranet Aziendale

ESAME
L’esame pratico/di laboratorio/caso studio consiste nello sviluppo di un progetto (web application) con JSP+SERVLET (deployata su Tomcat), con gestione del layout (javascript + css) e salvataggio su DB MySQL. Le specifiche del progetto saranno sviluppate a lezione e riportate sul portale del dipartimento dedicato ai discenti. Il progetto prevede la relativa documentazione funzionale, tecnica, progettuale e di configurazione. Il progetto prevede anche la gestione di upload allegati, sviluppo web services e parsing xml con gestione log tramite log4j (questi ultimi quattro argomenti sono esclusi per i frequentanti in regola con la consegna dei vari step di progetto – esoneri).
L’esame teorico consiste in 3 domande a risposta aperta sugli argomenti teorici di cui trattasi.
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