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INSEGNAMENTO INGEGNERIA DEL SOFTWARE

ANNO ACCADEMICO 2015-2016
CORSO DI LAUREA IN INFORMATICA E COMUNICAZIONE DIGITALE

OCENTE BOFFOLI NICOLA
ANNO DI CORSO ] semesTRE !

N° CREDITI LEZIONI FRONTALI: 7

N° ORE LEZIONI FRONTALI: o6 STUDIO INDIVIDUALE (119 )
N° CREDITI ESERCITAZIONI/LABORATORIO: 1

N° ORE ESERCITAZIONI/LABORATORIO: 15 STUDIO INDIVIDUALE ( 10 )

N° CREDITI PROGETTO/CASO DI STUDIO: 1
N° ORE STUDIO INDIVIDUALE ( 25 )

TOTALE CREDITI: 9

PRE-REQUISITI

Deve essere stato colmato I'eventuale debito formativo secondo quanto previsto dal
Regolamento Didattico del Corso di Studi.

OBIETTIVI FORMATIVI

Conoscenza di principi, tecniche e metodi della ingegneria del software object oriented.
Abilita nell’'applicare UML, Design Patterns e JAVA
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INGEGNERIA DEL SOFTWARE 2015-2016

OBIETTIVI PROFESSIONALIZZANTI

Competenze nello sviluppo di un sistema software

TESTO/l ADOTTATO/I

- "Object-Oriented Software Engineering Using UML, Patterns, and Java", 3/E, Bernd
Bruegge, Allen H. Dutoit; ISBN-10: 0136061257 « ISBN-13: 9780136061250

TESTO/lI CONSIGLIATO/I

- Martin Fowler “ UML Distilled”, quarta edizione, Pearson Addison Wesley, marzo 2010;
- Steven Metsker "Design pattern in java: manuale pratico”, 2003, Pearson Italia

Articoli e siti web che saranno segnalati durante le lezioni ed indicati sulle relative dispense per
approfondimenti
Materiale didattico fruibile attraverso una piattaforma di condivisione di file elettronici

PROPEDEUTICITA OBBLIGATORIE

Nessuna

PROPEDEUTICITA CONSIGLIATE

Programmazione
Laboratorio di Informatica
Linguaggi di Programmazione
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INGEGNERIA DEL SOFTWARE 2015-2016
INCENTIVI ALLA FREQUENZA *

ESONERI O PROVE DI VALUTAZIONE INTERMEDIE CON MODALITA DI
ESECUZIONE *

Sono programmate due prove di esonero, una a marzo/aprile 2016 e l'altra a giugno 2016.
Per entrambe le prove di esonero sono previsti due esercizi.

Possono accedere al primo esonero TUTTI gli studenti che intendono sostenere I'esame
nell'anno accademico 2015-2016.

Possono accedere al secondo esonero TUTTI gli studenti che hanno superato il primo
esonero con una votazione maggiore uguale a 18/30.

VALIDITA DEI VOTI E PREMIALITA ACQUISITE *

Coloro i quali hanno superato gli esoneri sono esonerati dalla interrogazione orale sui
contenuti del programma e possono completare I'esame in qualsiasi appello programmato
per I'anno accademico 2015-2016.

MODALITA DI ESECUZIONE DEGLI ESAMI *

L'esame consiste nella discussione del caso di studio realizzato dallo studente e nella
interrogazione orale sui contenuti del programma

PROVA SCRITTA NO
PROVA ORALE Sl
PROVA DI LABORATORIO NO
PROVA DI PROGETTO O CASO DI STUDIO Sl

* Valido solo per gli studenti che sostengono I’esame nell’anno a cui si riferisce il modulo
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INGEGNERIA DEL SOFTWARE 2015-2016
CONTENUTO

. Introduzione all'ingegneria del Software (cap.1)

. Modellazione con UML (cap.2)

. Elicitazione dei requisiti (cap.4)

. Analisi dei Requisiti (cap.5)

. Design di Sistema: decomposizione del sistema (cap.6)
. Design di Sistema: obiettivi del design (cap.7)

. Design degli Object: riuso di pattern solutions (cap.8)

. Design degli Object: specifica delle interfacce software (cap.9)
. Traduzione dei modelli in codice (cap.10)

10. Testing (cap.11)

11. Ciclo di vita del software (cap.15)
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