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Accesso alla risorsa

Puoi effettuare l’accesso da qualsiasi computer collegato alla rete di Ateneo, 
con l’uso delle tue credenziali Uniba, al seguente link.

Fuori dalla rete Uniba puoi accedere alla risorsa via Shibboleth seguendo il 
Tutorial, dopo aver effettuato l’autenticazione. 

Puoi accedere anche da dispositivo mobile al seguente link: 
http://ovid.visiblebody.com/mobile/#it

http://ovidsp.ovid.com/ovidweb.cgi?T=JS&NEWS=n&CSC=Y&PAGE=main&D=huaa18
https://idpuniba.uniba.it/simplesaml/module.php/core/loginuserpass.php?AuthState=_2e1ccde0206f3d4ccc86efb9a7c8753f30138064c7:https://idpuniba.uniba.it/simplesaml/saml2/idp/SSOService.php?spentityid%3Dhttps://shibboleth.ovid.com/entity%26RelayState%3Dhttps://openathens.ovid.com/secure-ssl/home.oa?idpselect%3Dhttps://idpuniba.uniba.it/simplesaml/saml2/idp2%25Fmetadata.php%26entityID%3Dhttps://idpuniba.uniba.it/simplesaml/saml2/idp/metadata.php%26cookieTime%3D1554199400
https://www.uniba.it/bibliotechecentri/biblioteca-facolta-medicina/documenti/tutorial-ovidsp
http://ovid.visiblebody.com/mobile/#it
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Controlli tastiera

• Space: tenere premuta la barra spaziatrice e cliccare con il mouse per spostare la telecamera nella direzione in cui viene spostato il 

mouse

• W, A, S, D oppure ←,↑,→,↓: premere i tasti per spostare la telecamera nella direzione selezionata (su, destra, giù, sinistra)

• +/- : aumenta/ diminuisce zoom

• Shift: tenere premuto e cliccare con il mouse per selezionare più oggetti

• H: rende la parte selezionata da visibile a nascosta e viceversa

• V: rende la parte selezionata d visibile a trasparente e viceversa

• O: nasconde tutte le parti non selezionate

• P:  premi e clicca la parte per vedere l’origine della parte

• T: premi e clicca per selezionare la parte trasparente

• X o Y: per ruotare sull’asse x o y

• Home: per ripristinare la telecamera nella posizione originale

• Fine: per rendere tutte e parti visibili

• Ctrl+Z: per tornare indietro

• Esc: per uscire dalla applicazione



Controlli mouse 

Fare clic sul modello 3D per selezionare un oggetto. 

L’oggetto diventerà blu e il suo nome e la sua posizione appariranno sulla 

barra di stato sopra il modello.

• Clic sul modello 3D e trascina il tuo mouse per ruotare

• Doppio Clic per ingrandire la parte interessata

• Usa la rotellina del mouse per regolare il livello di zoom della camera 

• Tenere premuto la rotellina del mouse per eseguire una panoramica  


